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Giriş

Informatika kurrikulumu və onun xarakterik cəhətləri. Azərbaycan Respublikasında ümumtəhsil məktəbləri üçün informatika fənninin kurrikulumu onun məqsəd və vəzifələrini, əhəmiyyətinin əsaslandırılmasını, fənnin xarakterik xüsusiyyətlərini, məzmun xətlərini və onların əsaslandırılmasını, ümumi təlim nəticələrini, məzmun standartlarını, alt-standartları, tədris prosesində üfüqi və şaquli inteqrasiyanı, fəndaxili və fənlərarası inteqrasiyanı, təlim strategiyalarını və qiymətləndirmə vasitələrini  əhatə edir. 

 Bu kurrikulum ümumtəhsil məktəblərində informatika təliminin əsas məqsədlərini   müəyyənləşdirməklə ümumi təlim nəticələrinə nail olmaq üçün  bütün fəaliyyətləri əks etdirən  və hər bir şagirdin  imkan və ehtiyaclarına istiqamətlənmiş  konseptual sənəddir. Kurrikulum  təhsil işçiləri, məktəb rəhbərləri, müəllimlər, dərslik, dərs vəsaitləri metodiki tövsiyə  müəllifləri, valideynlər, icma və ictimaiyyətin digər nümayəndələri üçün nəzərdə tutulmuşdur.
Kurrikulum müasir dövrdə hər bir şəxsin əmək, istedad, qabiliyyət və yaradıcılığının müstəsna əhəmiyyət kəsb etdiyi nəzərə alınaraq, cəmiyyətin inkişafının əsas hərəkətverici qüvvəsi olan gənc nəslin formalaşdırılmasına, onların qarşılaşdıqları problemlərin həlli və müstəqil qərarlar qəbul etməsi üçün zəruri informasiya təminatını ödəyən kompyuter, informasiya və kommunikasiya texnologiyaları və sistemlərindən səriştəli istifadə bacarıqlarına malik olmasına yönəlmişdir.
Bu sənəd dərslik və dərs vəsaitlərinin, müxtəlif tədris vəsaitlərinin, metodiki tövsiyə və müvafiq audio-viziual proqram təminatının hazırlanması, tədris materiallarının planlaşdırılması, təlim üsullarının müəyyənləşdirilməsi və müəllim hazırlığının həyata keçirilməsi üçün  müvafiq təlimatlar formasında hazırlanacaq qaydaların əsasını təşkil edir.

Kurrikulumda şagirdlərin idraki, informativ-kommunikativ və reflektiv fəaliyyətləri nəzərə alınır, fənn üzrə təlimin məzmunu nəticələr formasında verilir. Bu,  standartların  mənimsənilməsini təmin etmək üçün   şagird nailiyyətlərinin qiymətləndirilməsinə, onların inkişafının izlənməsinə, gündəlik həyatda, fəaliyyətdə zəruri olan bacarıqların əldə olunmasına imkan yaradır. 

  İnformatika fənninin əsas məzmun xətlərini əhatə edən bu kurrikulum geniş məzmun diapozonunu özündə əks etdirir. İnteqrativ xarakterə malik olan  məzmun müxtəlif biliklərin bir-biri ilə əlaqəsinin təkcə informatika fənni daxilində deyil, həmçinin digər fənlərdə və real həyatda da olduğunu anlamağa imkan verir. 

Təhsil pillələri üzrə  məzmun standartlarının müəyyənləşdirilməsi prosesində informatika üzrə əsas təlim nəticələrinin  konsentrik olaraq  hər yeni təhsil pilləsinə keçdikcə  genişləndirilməsi və dərinləşdirilməsi diqqət mərkəzində saxlanılır. Əsas təlim nəticələri isə məzmun və fəaliyyət xətlərinin  qarşılıqlı əlaqəsi vasitəsilə təqdim olunur.

Ümumtəhsil məktəblərinin bütün siniflərində informatikanın kütləvi surətdə istifadə edilməsi və  kompyuterin bütün fənlərin tədrisində tətbiqi bu kursa ümumtəhsil xarakteri verir.

Fənnin  əhəmiyyəti, məqsəd və vəzifələri. Informatika  ümumtəhsil məktəblərində tədris olunan ən mühüm və vacib fənlərdən biridir. Əksər dünya ölkələrinin təhsil sistemlərində onun öyrənilməsinə xüsusi diqqət yetirilir. Bu, gənc nəslin  formalaşmasında onun müstəsna rolu ilə izah olunur. Informatika şagirdin zehni inkişafına komək edir, məntiqi təfəkkürünün formalaşmasında, mühakimə və dərketmə qabiliyyətlərinin yüksəlməsində müstəsna rol oynayır. Informatikanın tədrisi zamanı ümumiləşdirmə, konkretləşdirmə, analiz, sintez, təsnifetmə və sistemləşdirmə kimi əqli mühakimə üsullarından istifadə olunur ki, bu da şagirdlərin məntiqi təfəkkürünün inkişafını sürətləndirir,  onların məntiqi mühakimə yürüdə bilmək bacarıqlarını, alqoritmik təfəkkürlərini inkişaf etdirir. 

XX əsrin ortalarında meydana gələrək təşəkkül tapmış ən yeni elm sahələrindən biri olan informatika ilk növbədə istənilən növ informasiyanın kompyuter və ya digər elektron hesablama texnikasının köməyi ilə yığılması, emalı, saxlanması, axtarışı, paylanmasının təşkili, tarixi, metodologiyası, nəzəriyyəsi və s. ilə məşğul olur. İnformasiya və avtomatika sözlərindən yaranmış İnformatika (ingiliscə Informatics) termini ilk dəfə avtomatlaşdırılmış informasiya emalı sahəsini adlandırmaq üçün istifadə edilmişdir. “İnformatika” termini bəzi hallarda “Kompyuter elmi” (Computer science) termini ilə uyğunlaşdırılır. 

İnformatika kompyuterləşdirilmiş informasiya sistemlərinin fəaliyyətinin layihələşdirilməsinin, işlənilməsinin, yaradılmasının, səmərəliliyinin qiymətləndirilməsinin, onun müxtəlif sahələrdə  tətbiqinin və  təsirinin bütün  aspektlərini öyrənən  kompleks fənndir. Mahiyyətinə  görə informatika informasiya proseslərinin  və onların  avtomatlaşdırılması  yollarını  öyrənən fənn kimi yaranmışdır. İnformatikaya  informasiyanın  ümumi xassələrini, strukturunu,  qanunauyğunluğu, ondan idarəetmədə  istifadə olunmasını öyrənən, sistematik olaraq onun  yığılmasını, saxlanmasını, ötürülməsini,  avtomatlaşdırılmış məntiqi emalını həyata keçirməyə imkan verən  kompleks  fənn kimi  də yanaşmaq olar.

Hazırkı dördə cəmiyyətin və onun bütün sahələrinin inkişafı kompyuterlərin artan intellektual imkanlarından və internetin informasiya resurslarından geniş istifadə olunması ilə əlaqədardır. Ona görə də informatika  fənninin tədrisinin  əsas əhəmiyyəti şagirdləri informatikanın elm və informasiya sənayesi sahəsi, həmçinin kompyuterlərin və internetin müasir vəziyyəti, eləcə də ən müasir informasiya-kommunikasiya texnologiyalarının  imkanları və tətbiq dairələri ilə tanış etmək, onlarda həmin texnologiyalardan istifadə sahəsində vərdişlər aşılamaqdır.

İnformatika şagirdlərin bacarıq və vərdişlərinin  formalaşmasinda mühüm rol oynamaqla onların  xarakterinin formalaşmasına, mənəvi keyfiyyətlərinin və intellektual səviyyəsinin inkişafına kömək edir.  Bu fənn müxtəlif elm, təhsil, mədəniyyət və s. sahələrində geniş tətbiq olunur. Müasir dövrdə informatika üzrə  bilik və bacarığa malik olmayan şəxsi yüksək mütəxəssis kimi formalaşdırmaq çox çətindir. Orta məktəbdə tədris olunan informatika fənni şagirdlərin ali təhsil müəssisələrində yeni bilik və bacarıqlara yiyələnməsinə zəmin yaradır. Buna görə də yaxşı mütəxəssis olmaq arzusunda olanlar gələcək fəaliyyətlərində informatikanın rolunu başa düşüb, ona daha çox diqqət yetirirməlidirlər.

İnformatika fənni kompyuter texnikasının köməyi ilə informasiya emalı proseslərini - informasiyaların alınması, saxlanması, emalı və ötürülməsinin üsul və vasitələrini öyrənən, ətraf aləmin təhlilinə  sistemli yanaşma tərzini formalaşdıran fundamental elm sahələrindən biri kimi insanların həyatına və məişətinə daxil olmuş və cəmiyyətdə bir fənn kimi onun öyrənilməsi zərurəti yaranmışdır. 

Hər bir insan gündəlik həyatda, əməli fəaliyyətdə informatikanın tətbiqi ilə qarşılaşır və informatika üzrə bilik  və bacarıqlarından faydalanır. Bu bilik və bacarıqlara malik  olmaq müasir texniki vasitələrlə davranmağa, müxtəlif sosial, iqtisadi, hüquqi və siyasi informasiyaların əldə edilməsinə və onlardan istifadə edilməsinə imkan yaradır. İnformatika bir elm sahəsi kimi gündəlik həyatda, dəqiq  və humanitar elm sahələrinin inkişafında, texnika və müasir texnologiyaların təkmilləşdirilməsi prosesində ortaya çıxan problemlərin həllində insanların yaxın köməkçisinə çevrilir. İnformatika fənni şagirdlərin elmi, praktiki biliklərinin genişlənməsində, yeni ixtisaslara yiyələnməsində mühüm rol oynayır.  Ona görə də Azərbaycan ümumtəhsil məktəblərinin I-XI siniflərində bu fənnin tədrisi zəruri hesab edilir. 

Bütün bunlar ümumtəhsil məktəblərində tədris olunan fənlər sırasında informatikanın yerini müəyyən etməklə yanaşı, onun tədrisi qarşısında qoyulan  əsas məqsədləri ümumi şəkildə müəyyənləşdirməyə  imkan verir.

Infomatika və digər fənlərin öyrənilməsində kompyuterlərdən istifadə təlimin əyaniliyini artırır, mürəkkəb obyekt və proseslərin modelləşdirilməsinə, tədris materialının daha asan mənimsənilməsinə imkan yaradır, şagirdlərin müstəqil öyrənmə fəaliyyətini genişləndirir.     

İnsan  fəaliyyətinin  informatika ilə  bağlı sahəsi  elmin,  texnikanın,  iqtisadiyyatın və  cəmiyyətin  inkişafının  müəyyənedici amilinə  çevirilmişdir.  İnsanların zəruri informasiya ilə təmin olunması dərəcəsi  çoxdandır ki,  əmək məhsuldarlığının əsas artım  amillərindən  hesab olunur.  İnformasiyanın inkişaf üçün  xammal və enerji kimi  mühüm prinsipial  amilə çevirilməsi  üçün  xeyli müddət  lazım gəlmişdir.  Ümumiyyətlə,  insanın informasiyaya  münasibəti informasiya emalının avtomatlaşdırılması mümkünlüyündən sonra kökündən  dəyişməyə və inkişaf etməyə başlamışdır. Bunun  da nəticəsində yaradıcı və mütəxəssis  insanların intellektual fəaliyyətinin məhsulu kimi  informasiya  resursları  sürətlə  çoxalmağa  başlamışdır. 

İnformatikanın son dövrlərdəki inkişafı onu texniki bir fəndən, təbiətdə və cəmiyyətdə informasiya proseslərinin emalı haqqında olan fundamental elmə çevirmiş və bir sıra yeni elmi istiqamətlərin yaranmasına və inkişafına səbəb olmuşdur. Nəticədə riyazi informatika, nəzəri informatika, texniki informatika, geoinformatika, tibbi informatika, bio informatika, kimyəvi informatika, hüquqi informatika, iqtisadi informatika, sosial informatika və s. kimi elmi sahələr əmələ gəlmiş, inkişaf etmiş və  İnformasiya cəmiyyəti  quruculuğunu daha da sürətləndirmişdir.
   İnformatika fənni fundamental anlayışları və məlumatları, digər elmləri öyrənmək üçün zəruri bilik, bacarıq və vərdişləri formalaşdırır, şagirdləri informasiyalaşmış cəmiyyətdə praktik həyati fəaliyyətə hazırlayır. O, dünyadakı elektron informasiya resurslarını təhlil etmək bacarıqlarını formalaşdırır, ətraf aləmin təhlilinə informasiya sistemi nöqteyi-nəzərindən yanaşmanı, kompyuter savadlığının formalaşmasını,  informasiya texnologiyasından geniş istifadə şəratində praktik fəaliyyətə hazırlığı, alqoritmik təfəkkürün inkişafını, alqoritmik dildə proqramlaşdırmanın öyrədilməsinı təmin edir. İnformatika həmçinin internetin xidmət növlərini, cəmiyyətin social-iqtisadi və mədəni inkişafının faktoru kimi informasiya resurslarını, cəmiyyətin informasiya infrastrukturunu, şəxsiyyətin informasiya mədəniyyətini və informasiya təhlükəsizliyi məsələlərini də öyrənir.


Ümumtəhsil məktəblərində informatika fənni təliminin əsas məqsədi  şagirdlərdə məntiqi və alqoritmik təfəkkür tərzini, məsələlərin səmərəli həlli üsullarının seçilməsinə yönəlmiş yaradıcı və əməli düşünmə qabiliyyətlərini formalaşdırmaq, həmçinin onların gündəlik qarşılaşdıqları problemlərin həlli üçün  tələb olunan zəruri informasiyaları kompyuter vasitəsilə ala bilmələri sahəsində texniki bacarıq və  vərdişlərin öyrədilməsidir. 

İnformatika fənni təliminin əsas vəzifəsi informasiyaların qəbulu, toplanması, təhlili, ötürülməsi, emalı və onlardan istifadə qaydaları haqqında şagirdlərin tam və dolğun biliklər qazanması, bu biliklər vasitəsilə dünyada baş verən informasiya proseslərinin əhəmiyyətini, müasir cəmiyyətin inkişafında informatika və informasiya texnologiyalarının rolunu başa düşməsi, İKT-ni ümumbəşəri dəyərlərin tərkib hissəsi və İnformasiya Cəmiyyəti inkişafının hərəkətverici qüvvəsi kimi qiymətləndirməyi, praktik fəaliyyətdə və  digər fənlərin də öyrənilməsində tətbiq məqsədilə zəruri bilik, bacarıq və vərdişlərə yiyələnmək üçün real əsas yaratmaqdır.


Məktəblilərin praktiki fəaliyyətə, əməyə və öz təhsillərini davam etdirmələrinə hazırlanması informatikanın, kompyuter savadlılığının və şagirdlərin informasiya mədəniyyətinin aparıcı rol oynamasından, məktəblilərin İnformasiya cəmiyyətinə nəzəri və praktiki hazırlığından, onlara müasir şəraitdə dərketmə üsulları və vasitələrindən istifadə etməyə şərait yaradılmasından bilavasitə asılıdır. Şagirdlər informasiya mədəniyyətinə, kompyuter savadına yiyələndikcə əmək bacarıqlarını müəyyənləşdirir, gələcəkdə həyat şəraitini daha səmərəli qurmaq imkanı əldə edirlər. 

“Azərbaycan Respublikasında ümumi təhsilin Konsepsiyası (Milli Kurrikulumu)” çərçivə sənədində müəyyən edilmişdir ki, ümumtəhsil məktəblərində informatikanın tədrisi vasitəsilə:

İbtidai təhsil pilləsində şagirdlərdə alqoritmik təfəkkür elementlərinin yaradılması, kompyuter texnikasından ilkin istifadə  qabiliyyətlərinin formalaşdırılması təmin olunur.

Əsas təhsil pilləsində  şagirdlərdə ətraf aləmi informasiya sistemi baxımından təhlil və qərar qəbul etmək bacarıqlarının formalaşdırılması, onların informasiya və kommunikasiya texnologiyalarından istifadəyə hazırlanması təmin olunur.

Orta təhsil pilləsində əsas təhsil pilləsində mənimsənilmiş bacarıq və vərdişlər inkişaf etdirilməklə şagirdlərdə informasiyalaşmış cəmiyyətin tələblərinə uyğun zəruri məlumatlarla işləmə bacarıqları, kompyuterdə  daha çox populyar olan proqram vasitələrinfən istifadə vərdişləri formalaşdırılır, onların alqoritmik təfəkkürünün və intellektual səviyyəsinin inkişafı, peşə seçiminə hazırlıqları təmin olunur.

I. İnformatika təliminin məzmunu

1.1. Ümumi təlim nəticələri

İbtidai təhsil pilləsi (I-IV siniflər) üzrə şagird:

· eynicinsli obyektlər qrupunda artıq əşyanı seçir, onları əlamətlərinə görə ayırır və müqayisə edir;

· hərəkətlər ardıcıllığında səhvləri tapır, buraxılmış addımı müəyyən edir;

· qanunauyğunluqları tapır və onların əsasında sadə modellər qurur;

· sadə riyazi alqoritmlər və layihələr tərtib edir;

· kompyuterlə sərbəst davranır, sadə əməliyyatları icra edir;

· qrafiki redaktorda rəsmlər çəkir, onları redaktə edir, rəsmlərə mətn daxil edir, alqoritmlərdən istifadə edərək mozaikalar qurur;

· mətn redaktorunda sadə mətnləri yığır, redaktə edir və onlara rəsmlər daxil edir.

Əsas təhsil pilləsi (V-IX siniflər) üzrə şagird: 

· informasiya və kommunikasiya texnologiyalarının müasir cəmiyyətdə rolunu və əhəmiyyətini şərh edir; 

· gündəlik həyatda və məişətdə lazım olan məsələləri kalkulyator rejimində həll edir;

· kompyuterdə istifadə olunan əməliyyat sistemini tənzimləyir;

· mətn redaktorunda sadə olmayan mətnləri yığır və formatlaşdırır, mətnə müxtəlif yaddaşlardan şəkillər daxil edir;

· qrafik redaktorda müəyyən çətinlik dərəcəsinə malik şəkillər hazırlayır, şəklin atributlarını dəyişdirir, onlara müvafiq mətnlər daxil edir;

· obyektin xassələrini, parametrlərini və mühitini təyin edir, obyektlər sistemini təsnif edir;

· obyektin informasiya modelini qurur və onun təbii modelini təsvir edir;

· informasiyanın xassələrini, kodlaşdırılmasını, qəbul edilməsi və ötürülməsini  nümunələr əsasında izah edir;

· şəbəkə növləri vasitəsi ilə məlumatları axtarır, toplayır, sistemləşdirir və onlardan məqsədyönlü istifadə edir;

· müxtəlif təqdimatlar hazırlayır və nümayiş etdirir;

· elektron cədvəllərdən istifadə etməklə yeni sənədlər tərtib edir;

· müxtəlif şəbəkə növlərindən, şəbəkənin işini təmin edən proqram təminatından istifadə edir,  sadə web səhifələr  yaradır.

Orta təhsil pilləsi (X-XI siniflər) üzrə şagird:

· informasiyaları ölçür, təsvir edir və informasiya daşıyı​cıları ilə işləyir;

· sadə məsə​lələrin həlli üçün müx​təlif strukturlu alqoritm​lər tə​rtib edir, proq​ram​lar hazırlayır və icra edir;

· sadə informasiya model​lə​rinə uyğun in​forma​siya​ların işlən​mə​si alqo​ritm​lər​ini qurur və qurulmuş modeli kompüüerdə tədqiq edir;

· kompyuterdə istifadə olunan əməliyyat sistemini tənzimləyir və lazımi əməliyyatları icra edir;

· qrafiki redaktorda müxtəlif təsvirlərin hissələrindən istifadə edərək yeni təsvir yaradır, mətn redaktorunda cədvəl-mətnlər yığır, format​laşdı​rır, cədvəllər üzərində hesablamalar aparır, sənədləri çap edir;

· müxtəlif təqdimatlar hazırlayır, re​daktə edir və ona multimedia effektlərini əla​və edir; 

· elektron cədvəl prosessorunda və verilənlər bazasında müvafiq əməliyyatları icra edir;

· internetin əsas xidmətlərindən istifadə edir, müxtəlif dizaynlı web-səhifələr yaradır.

1.2. Məzmun xətləri

İnformatika fənni üzrə məzmun xətti ümumi təlim nəticələrinin reallaşdırılmasını təmin etmək üçün müəyyən edilən əsas məzmunun zəruri hesab edilən tərkib hissəsidir. Bu   məzmun xətləri şagirdlərin öyrənəcəyi materialı daha aydın təsvir etmək üçün müəyyən olunur və onu sistemləşdirmək məqsədi daşıyır. 

Mövcud dünya təcrübəsinin öyrənilməsi və təhlili əsasında İnformatika fənni təliminin aşağıdakı məzmun xətləri müəyyənləşdirilmişdir:

· İnformasiya və informasiya prosesləri    

· Formallaşdirma, modelləşdirmə, alqoritmləşdirmə və proqramlaşdirma

· Kompyuter, informasiya və kommunikasiya texnologiyalari və sistemləri

· Cəmiyyətin  informasiyalaşdırılması

İnformatika fənninin həmin məzmun standartları sinifdən-sinfə dəyişsə də, məzmun xətləri müəyyən mənada bütün siniflərdə dəyişməz qalır. Lakin kurrikulumun hazırlanması prosesində məzmun xətlərinin hər birindəki məzmunun sadədən mürəkkəbə doğru dəyişməsi, dərinləməsi və genişləndirilməsi nəzərdə tutulur.  Buna gürə də məzmun xətləri yalnız kurrikulumun quruluşunu tərtib  etməyə və bu haqda mülahizə yürütməyə xidmət edir.  Qeyd etmək lazımdır ki, fənnin məzmununa daxil olan hər hansı bir anlayış  və ya bacarıqlar yalnız bir məzmun xətti çərçivəsində məhdudlaşmaya bilər. Məzmun xətləri müəyyənləşdirilərkən nəzərdə tutulur ki, İnformatika təlimində siniflər üzrə onların hər birinə eyni dərəcədə əhəmiyyət  veriləcəkdir.

İnformasiya və informasiya prosesləri

 İnformatikanın əsas anlayışlarından biri olan informasiyaya təbiətdə, cəmiyyətdə, insanların qarşılıqlı münasibətlərində hər an rast gəlinir. İnformasiya öyrənilən obyektlər və hadisələr haqqında olan bilik və məlumatları göstərir. Həmin biliklər müəyyən faktlar və onlar arasındakı asılılıqlar şəklində ifadə olunur. Ümumi yanaşmada informasiya insanın onu əhatə edən ətraf aləmdən aldığı biliklər və məlumatlardır.  
  İnformasiya prosesləri informasiyalar üzərində yerinə yetirilən müxtəlif proseslərin məcmusu kimi başa düşülür. İnformasiya proseslərinə müxtəlif təlim prosesində, idarəetmədə qərar qəbul etmədə texniki layihələrin işlənməsi və s. zamanı alınan informasiyalar da aiddir.

Müasir dövrdə kompyuter texnikasının inkşafı nəticəsində informasiya proseslərinin avtomatlaşdırılması səviyyəsi daha da sürətlənmiş və hazırda informatikanın əsas probleminə çevrilmişdir. 

Məlum olduğu kimi, toplanan informasiyanın emal edilməsi üçün o, emal vasitələri ilə işlənilməli və nəticə lazimi ünvana ötürülməlidir. Yaxın məsafəli ötürmələrdə kabellərdən, uzaq məsafəli ötürmələrdə isə müxtəlif növ rabitə kanallarından (telefon, teleqraf, peyk rabitəsi və s.) istifadə olunur.

İnformasiya axtarışı və emalı prosesi informatikanın əsas problemi hesab olunur. İnformasiyanın emalı əslində qarşıya qoyulan məsələnin həlli deməkdir. Avtomatlaşdırılmış üsulla (kompyuterlə) emal olunan informasiya istifadəçilərə adətən kompyuterin xaricetmə qurüuları ilə (monitor, printer, qrafikçəkən qurğu və s.) mətn, cədvəl, qrafik və s. şəklində çatdırılır.
Qeyd olunanları yekunlaşdıraraq belə qənaətə gəlmək olar ki, şagird  öz fəaliyyəti və təhsili prosesində ətraf aləmdən informasiya almadan keçinə bilməz  və bu əsasda onu əhatə edənlərlə  informasiya mübadiləsində olur, həmin proseslərə şüurlu, hərtərəfli  və məntiqi yanaşır.  Ona görə də bu istiqamətdə təhsil şagirdlərə aşağıdakı imkanları verir.

Ümumi nəticələr

Şagird:

· informasiya, onun növləri, xassələri (aydınlıq, faydalılıq, tamlıq, aktuallılıq və etibarlılıq), formaları, yaranma mənbələri haqqında bildiklərini nümayiş etdirir;

· informasiya proseslərinin  mahiyyətini şərh edir;

· informasiyanın  təsviri üsullarını sadalayır;

· həyatda, cəmiyyətdə, elm və texnikanın müxtəlif sahələri üzrə insanların fəaliyyətində informasiyaların alınması, ötürülməsi, saxlanılması və emal edilməsini izah edir; 

· müxtəlif növ informasiyalarla işləməyi bildiyini və onlardan istifadə bacarıüını nümayiş etdirir; 

· informasiya daşıyıcıları ilə necə işləməyi necə işləməyi güctərir və icra edir;

· müxtəlif növ informasiyaların həcmini müəyyənləşdirir, ölçür və onları əlamətlərinə sistemləşdirir.

Formallaşdırma, modelləşdirmə, alqoritmləşdirmə və proqramlaşdırma

Kompyuter texnologiyalarının həyatda və cəmiyyətdə hərtərəfli və səmərəli tətbiqi üçün müasir proqram məhsullarının nəzəri əsaslarının, müqayisəli xarakteristikalarının və tətbiqi məsələlərin həllində istifadə üsullarının öyrənilməsi və tətbiqi vacibdir. İndi hər bir savadlı şəxsdən informatikanın əsas müddəalarını bilmək, onun fəaliyyət sahəsinə aid olan məsələləri kompyuterdə həll etmək bacarığı tələb olunur. 
İstənilən məsələnin,  prosesin, situasiyanın, sistemin və ya obyektin kompyuter vasitəsilə həll  olunması və öyrənilməsi üçün formallaşdırma və modelləşdirmə  vasitələrinin tətbiqi zəruridir.  İlkin sistemin və ya obyektin kompyuter  modeli nəticə etibarı ilə   tədqiqat obyektinə çevrilir.  Obyektin kompyuter modelinin yaradılması və onun üzərində  real proseslərin imitasiyasının aparılması modelləşdirmə  prosesinin tərkib hissəsini təşkil edir. 

Kompyuterlərdən istifadə etməklə obyektin modelinin  qurulması bir neçə zəruri mərhələləri əhatə edir. Formallaşdırma  mərhələsində  tədqiqat obyekti haqqında olan nəzəri fikirlər, müvafiq anlayışlar, əsas təsiredici amillər, inkişaf göstəriciləri, asılılıqlar, qanunauyüunluqlar və s. əsasında onun konseptual modeli qurulur.Konseptual modelin izahı riyazi simvolların dilinə çevrilir: yəni riyazi üsullar  sahəsində bilik və bacarıq hesabına obyektin riyazi modeli yaradılır. Riyazi modelin reallaşdırılması üçün məlum riyazi biliklər və üsullar əsasında həll alqoritmi  işlənilir və həmin alqoritm proqramlaşdırma dillərinin köməyi ilə  kompyuter proqramına çevrilir. Alınmış kompyuter modelinə tədqiqat  obyektinə aid real informasiyalar daxil edilir və nəticədə obyektin informasiya modeli alınır. Məhz bu model imkan verir ki, müəyyən dəqiqliklə obyektin vəziyyəti haqqında real situasiya  öyrənilsin, onun nəticələri proqnoz edilsin və müəyyən eksperimentlər aparılsın. 

Proqramlaşdırma dillərinin köməyilə intellektual xüsusiyyətlərə malik olan bütün kompyuter proqramlarının yaradılması da riyazi üsul və vasitələrdən istifadə etməklə həyata keçirilir. Məhz bu cür proqramların meydana gəlməsi ilə də süni intellekt anlayışı formalaşır. Bu istiqamətdə yaranan intellektual sistemlər də insanın yaradıcı fəaliyyətinin, təxəyyülünün nəticəsi olan biliklərin emalına əsaslanır. 

Qeyri-səlis məntiq və çoxluq əsasında qurulan həmin modellər, demək olar ki,  bütün sahələrdə tətbiq olunur. Qeyri-səlis modelin giriş informasiyaları qeyri-dəqiq qiymətlər çoxluğudur. Ona gürə də həmin modellər mürəkkəb və qeyri-müəyyən şəraitdə özünü yaxşı apara bilir və bir çox sahələrdə tətbiq olunur.

Qeyd edilənlər onu deməyə əsas verir ki, ətraf aləmdəki müxtəlif tipli, formalı proseslərin baş verməsi, formallaşdırıla bilməsi və onun əsasında obyektin kompyuter modelinin qurulması, müəyyən proseslərin başvermə ardıcıllıüının öyrənilməsi, obyektlərin işləmə prosedurasının, məsələlərin həlli ardıcıllıüının  müəyyənləşdirilməsi, məntiqi düşüncənin inkişaf etdirilməsi sagirdlər üçün çox vacibdir və onsuz kompyuter vasitəsi ilə yeni məsələlərin həlli mümkün deyildir. 

Ümumi nəticələr

Şagird:

· məsələnin qoyuluşunda formallaşdırmanın rolunu və onun əsas prinsiplərini şərh edir;

· obyektin və ya hadisənin xarakterik xüsusiyyətlərinini müəyyənləşdirir, obyektlərin klassifikasiyası haqqında malik olduğu  təsəvvürləri sadalayır və şərh edir;

· modelləşdirmənin əsas mərhələləri haqqında  biliklərini nümayiş etdirir;

· informasiya modellərinin  təsviri formalarını sadalayır, müxtəlif  informasiya modelini qurur və onları təhlil edir;

· alqoritmin mahiyyətini aydınlaşdırır, onun növlərini sadalayır və icrası zamanı onun xassələrini şərh edir;

· əsas alqoritmik strukturları (dövr, budaqlanma, prosedura) müxtəlif məsələlərin həllində tətbiq edir;

· proqramlaşdırma dillərindən istifadə etməklə məsələlərin həlli alqoritminin proqramını tərtib edir.

Kompyuter, informasiya-kommunikasiya texnologiyaları və sistemləri
BMT-nin bütün üzv dövlətlərinin qəbul etdiyi Üçüncü minilliyin İnkişaf Məqsədləri kimi qlobal tərəfdaşlığın inkişaf etdirilməsi istiqamətində göstrilir ki, informasiya-kommunikasiya texnologiyalarından(İKT) bəhrələnmək imkanı yaradılmalıdır. İnkişaf etməkdə olan bütün ölkələr ücün cox böyük əhəmiyyətə malik olan İKT cəmiyyətin və iqtisadiyyatın inkişafına ciddi təsir göstərdiyinə görə dinamik templə sosial və iqtisadi həyatın bütün sahələrinə tətbiq olunur. Hal-hazırda İKT-nin əhatə dairəsi hökümət təşkilatlarını, qeyri-hökümət və özəl qurumları, iqtisadi-sosial, elm-mədəniyyət, ictimai-siyasi, təhsil və s. sahələri əhatə edir. Cəmiyyətin lazımı informasiyalarla təchiz edilməsinin zəruriliyi artıq hamı tərəfindən qəbul olunur. İKT sektoru  cəmiyyətin və iqtisadiyyatın müasir infrastrukturunun əsası olmaqla ölkə iqtisadiyyatının, mədəniyyətinin, elmin, təhsilin, səhiyyənin, təhlükəsizliyin, idarəetmənin inkişaf etdirilməsinin əsas mənbələrindən  birinə cevrilir. 
Müasir kompyuterlər bir-birini tamamlayan iki texniki təminat hissəsindən (qurğulardan) və proqram-informasiya təminatından ibarətdir. Kompyuter hər hansı işi özünün texniki qurğuları vasitəsi ilə proqram əsasında yerinə yetirir. Onun  proqram təminatı kompyuterin yaddaş qurüularında saxlanılan və kütləvi istifadə olunan proqramlar toplusundan ibarətdir. 

 Məktəb informatika kursunda informasiya kommunikasiya texnologiyası mühüm yer tutur. Bu kursa mətn və qrafiki redaktorlar, elektron cədvəllər, verilənlər bazası, telekommunikasiya vasitələri, multimedia texnologiyalarının və s. öyrənilməsinin daxil edilməsi praktik istifadə baxımından böyük əhəmiyyət kəsb edir. 

Kompyuter texnologiyası ilə işlərin aparılması, kompyuterdən normal istifadə edilməsi üçün onun texniki təyinatına, strukturuna, tərkib hissələrinə və funksional imkanlarına, eləcə də onun proqram təminatının  xarakterik xüsusuyyətlərinə , informasiyanın müxtəlif aspeklərdə, formalarda emalı və mübadiləsi üçün müvcud informasiya, kommunukasiya texnologiyalarının(mətn, cədvəl, qrafiki redaktorlar, multimedia, audio-video konfrans, Internet, E-mail) sistemlərinin, şəbəkələrinin təyinatı, strukturu və iş prinsiplərinə bələd olmaq da praktiki cəhətdən dəyərləndirilir.

 Şagirdlərin internetin imkanları və şəbəkənin əsas   informasiya xidmətləri ilə tanış olması, onların kompyuter sinfinin lokal şəbəkəsində faylların mübadiləsi üsullarını  öyrənməsi, lokal və qlobal şəbəkələrin quruluşu və istifadə təyinatı haqqında bilgilər qazanması, onlarda informasiyanın internetdə  axtarışı üsulları ilə bağlı əməli vərdişlərin qazanılması baxımından faydalı hesab edilir.

Ümumi nəticələr

Şagird:

· kompyuterdə istifadə olunan əməliyyat sistemlərini tənzimləyir;

· tapşırıqlara uyğun olaraq kompyuterdə əməliyyatları nümayiş etdirir;

· mətn redaktorunda mətn hazırlayır, mətnə şəkl və cədvəllər əlavə edir, onu verilmiş tələbə müvafiq olaraq formatlaşdırır;

· qrafik redaktorda yeni təsvir nümunələri yaradır;

· elektron cədvəllərdə əsas əməliyyatları yerinə yerirməklə tələb olunan onların  məsələləri həll edir;

· müxtəlif təqdimatlar hazırlamaqla, onlara multimediya effektlərinin necə əlavə olunduğunu nümayiş etdirir;

· informasiya sistemlərinin yaradılması texnologiyalarını şərh edir və onların istismarı ilə bağlı üsul və qaydaları nümayiş etdirir;

· müvafiq proqramlardan istifadə edərək elektron poçtu ilə işləyir, internetdə lazımi informasiyanı əldə edir.

Cəmiyyətin informasiyalaşdırılması

Muasir dovrdə İKT cəmiyyətin inkişafına təsir göstərən vacib amillərdən birinə çevrilmişdir. Cəmiyyətin inkişaf tarixində üçüncü qlobal sosial-texniki inqilab kimi qeyd olunan  müasir informasiya texnologiyaları,  ictimai həyatın informasiyalaşdırılması prosesi kimi reallaşır. Formalaşan informasiya dünyası daha çox insanı əhatə edərək cəmiyyəti daha da inkişaf etdirir, ilk növbədə münasibətlərin forması və məzmunu dəyişir. 
İnformasiya cəmiyyəti quruculuğu və ya başqa sözlə desək Cəmiyyətin informasiyalaşdırılması ölkənin intellektual potensialından səmərəli istifadə edərək hərtərəfli inkişafın təmin edilməsi, korrupsiya ilə mübarizə, yoxsulluq və işsizliyin aradan qaldırılması, cəmiyyətdə aşkarlıq və şəffaflığın bərqərar edilməsi, bütövlükdə ictimai  həyatın demokratikləşməsi ücün güclü vasitədir. 

Hazırda ictimai şüurda İKT-dən biznesdə, siyasətdə, idarəetmədə, səhiyyədə, mədəniyyətdə, elmdə, təhsildə, sənayedə və digər sahələrdə istifadə məsələlərinin aktuallığı və zəruriliyi tam qəbul olunmuşdur. İndiki dövrdə məlumat almaq imkanı güclü olan vətəndaş cəmiyyətinin qurulması gələcək bəşər sivilizasiyasına doğru mühüm bir addımdır. Hazırda İKT-dən geniş istifadə hər bir ölkənin sosial-iqtisadi inkişafına kömək edir və yoxsulluğun azaldılmasında səmərəli vasitəyə cevrilir. 

Azərbaycanda  informasiyalaşmış cəmiyyətin  əsas xüsusiyyətlərinə qlobal informasiya mühitinin yaradılması, sosial və iqtisadi fəaliyyətin yeni formalarının (məsafədən təhsilalma, elektron ticarət, tele iş,  elektron demokratiya, elektron hökumət və s.) meydana gəlməsi, informasiya və bilik bazarının yaradılması, müxtəlif  səviyyədə informasiya mübadiləsi sistemlərinin inkişafı, vətəndaş və təşkilatların istənilən  məlumatı  almaq, onu yaymaq və ondan istifadə etmək kimi hüquqlarının tam təmin edilməsi və s. aiddir.

Cəmiyyətin informasiyalaşdırılması ölkə iqtisadiyyatının bütün sahələrində səmərəliliyin artırılmasına, qiymətlərin azaldılmasına, dövlət  orqanlarında elektron sənəd mübadiləsinin, elektron ticarət sistemlərinin tətbiqinə,  məhsul və xidmətlərin keyfiyyətinin yüksəldilməsinə küməklik güstərəcəkdir.  Azərbaycanın iqtisadiyyatında İKT, bilik tutumlu istehsal sferaları və digər elmi-texniki sahələr inkişaf edərək respublikada İnformasiya cəmiyyətinin və bilik iqtisadiyyatının formalaşmasına zəmin yaradaraq  cəmiyyətin sosial-iqtisadi həyatının bütün sahələrinin dinamik və davamlı inkişafını təmin edəcəkdir.

Kurrikulumda bu məzmun xətti nəzərə alınmaqla şagirdlərin informasiyalaşdırılmış fəaliyyət sahələrindən gündəlik istifadə etmələri, həmin proseslərin iştirakçısı olmaları, informasiyalaşdırılmaqla bağlı dəyişən və yeniləşən ictimai-siyasi, sosial- iqtisadi, mədəni  münasibətləri anlamaları təmin edilir. Şagirdin cəmiyyətdə normal fəaliyyəti üçün müxtəlif tipli və xarakterli informasiya resurslarını əldə etməsinə və Internetin xidmətlərindən geniş istifadə edə  bilməsinə yardım  güstərilir və şərait yaradılılır. Şagirddə informasiya mədəniyyəti vərdişləri formalaşır. Onun cəmiyyətin  tarixən formalaşması, inkişaf etməsini informasiya emalının sürətliliyi baxımından  dərk  etməsinə köməklik göstərilməlidir. 

Bu məzmun xətti həm də şagirdə yüksək texnologiyaladan istifadənin səmərəliliyi, imkanları, perspektivliyi, hansı müsbət və ya mənfi nəticələrə səbəb ola biləcəyi ilə bağlı keyfiyyətlərin aşılanmasına imkan yaradır. 

Ümumi nəticələr

Şagird:

· informasiya resurslarını toplayır, sistemləşdirir və onları təhlil edir;  

· informasiya mədəniyyətinə aid nümunələr gətirir və onlardan öz işlərində istifadə edir;

· informasiya təhlükəsizliyi qaydalarını bildiyini öz fəaliyyətində nümayiş etdirir;

· elektron höükumət, elektron idarəçilik, elektron təhsil, elektron mədəniyyət, elektron seçki, elektron sığorta, elektron bank, elektron ticarət, elektron kitabxana, elektron kitab və s. texnologiyalarının mahiyyətini  şərh etməklə, ondan istifadə bacarıqlarını nümayiş etdirir;

· intellektual və öyrədici sistemlərin təyinatını aydınlaşdırır və onlarla işləmək bacarıqlarını nümayiş etdirir ;

· internetin əsas xidmətlərindən istifadə edir.

1.3. Fəaliyyət xətləri

İnformatika fənni üzrə məzmun standartlarının reallaşdırılması aşağıdakı fəaliyyət xətləri üzrə həyata keçirilir:

· Problemin həlli

· Mühakimə yürütmə və əsaslandırma

· İnformasiya mübadiləsi və məsləhətləşmə

· Tədqiqetmə və tətbiqetmə

· Təqdimetmə

1.4. İbtidai təhsil pilləsində məzmun xətləri üzrə təlim nəticələri

İnformasiya və informasiya prosesləri 
Şagird:

· ətraf aləmdəki  informasiya proseslərinə aid misallar göstərir, onları əlamətlərinə görə qruplaşdırır və müqayisə edir; 

· əşyalar arasında münasibətləri (oxşar, fərqli, az, çox, ağır, yüngül, böyük, kiçik və s.)   müəyyənləşdirir;

· informasiya, onun növləri,  yaranma mənbələri haqqında bildiklərini nümayiş etdirir;

· informasiya proseslərinə aid nümunə göstərir;

· informasiyanın   sadə təsviri üsullarını nümayiş etdirir;

· həyatda, insanların fəaliyyətində informasiyaların alınması, saxlanılması  və ötürülməsini sadə misallar əsasında  izah edir.

Formallaşdirma , modelləşdirmə, alqoritmləşdirmə və proqramlaşdırma
Şagird:

· obyektin və ya hadisənin sadə xarakterik əlamətlərini müəyyənləşdirir, onları izah edir; 

· ətraf aləmin  obyektləri haqqında malik olduğu  təsəvvürləri şərh edir;

· sadə obyektin  informasiya modelini qurur;

· verilmiş sadə məsələnin həlli alqoritmini yazır;

· hərəkətlər ardıcıllığındı təsvir edır, buraxılmış addımı müəyyən edir.

Kompyuter, informasiya- kommunikasiya texnologiyalari və sistemləri

Şagird:

· kompyuterlə davranmağı və sadə əməliyyatları necə icra etdiyini nümayiş etdirir;

· informasiya daşıyıcıları ilə necə işləməyi nümayiş etdirir.

· mətn redaktorunda  sadə mətnlər hazırlayır;

· qrafik redaktorda  sadə təsvirlər yaradır.

Cəmiyyətin  informasiyalaşdırılması
Şagird:

· informasiya resurslarını əlamət və təyinatına ğörə izah edir; 

· internetin əhəmiyyətini və  onun tətbiq sahələrini şərh edir.

1.5. Məzmun standartları

İnformatika fənni üzrə standartlar orta təhsil kursu çərçivəsində bütün şagirdlər üçün vacib olan məzmunu əhatə edir, şagirdlərin  qavrama qabiliyyətlərini, bilik və bacarıqlarını təsvir edir,  hər bir şagirdin informatika sahəsində öyrənə biləcəyi və öyrənməli olduğu məsələləri müəyyən edir, şagirdləri orta təhsildən sonrakı pilləyə hazırlayır. 

Məzmun xətləri üzrə standartlar əsas və alt standartlardan ibarət olur və sinifdən sinifə keçdikcə müəyyən dəyişikliklərlə davam etdirilir. 

I  S İ N İ F

I sinfin sonunda şagird: 

· Sadə informasiyalar, informasiyaların təsvir  formaları, informasiya mənbələri haqqında təsəvvürə malik olduğunu nümayiş  etdirir.
· Oxşar obyektlər sırasından əşyaları əlamətlərinə görə  tanıdığını nümayiş etdirir. 

· Sadə hadisələr, hərəkətlər ardıcıllığını anladığını nümayiş etdirir. 

· Sadə məntiqi  mühakimələri anladığını nümayiş etdirir.

· Kompyuter haqqında sadə biliklərə malik olduğunu  nümayiş etdirir.

· Kompyuterdə  sadə əməliyyatları icra edir.

· Kompyuterdə sadə şəkillər və füqurlar çəkir.

· Kompyuterdə sadə mətnlər yığır.

· Cəmiyyətdə  informasiya və informasiya vasitələrinin əhəmiyyətini  anladığını nümayiş etdirir.

1. İnformasiya və informasiya prosesləri

Şagird: 

1.1. 
Sadə informasiyalar, informasiyaların təsvir  formaları, informasiya mənbələri haqqında təsəvvürə malik olduğunu nümayiş  etdirir.
1.1.1. Verilmiş sadə informasiyaları şərh edir. 

1.1.2. Sadə informasiyaları   təsvir formalarına görə fərqləndirir.
1.1.3. İnformasiyadan istifadə üsullarını sadə formada izah edir.

1.1.4. Müxtəlif infor​masiya mənbələrinə aid  nümunələr göstərir.

1.2.  Oxşar obyektlər sırasından əşyaları əlamətlərinə görə  tanıdığını nümayiş etdirir. 
1.2.1.
Verilmiş informasiya əlamətlərinə görə  əşyaları   fərqləndirir. 

1.2.2.
Verilmiş əşyanın əlamətlərini  şərh edir.     
1.2.3. 
İki və daha çox əşya arasında münasibətləri (oxşar, fərqli, az, çox, ağır, yüngül, böyük, kiçik, uzun, qısa, qarşıda, arxada, yuxarıda, aşağıda, sağda, solda, ortada və s.) müəyyən edir.

2. Formallaşdırma, modelləşdirmə, alqoritmləşdirmə və proqramlaşdırma

Şagird: 

2.1. Sadə hadisələr, hərəkətlər ardıcıllığını anladığını nümayiş etdirir. 

2.1.2. Sadə hərəkəti, hadisəni ardıcıllıq baxımından hissələrə ayırır.

2.1.1. Hadisələr, hərəkətlər ardıcıllığına  aid nümunələr göstərir. 

2.1.3. Sadə hərəkətlər, hadisələr ardıcıllığında buraxılan səhvləri müəyyənləşdirir.
2.2. Sadə məntiqi  mühakimələri anladığını nümayiş etdirir.

2.2.1. “Doğru” və “yalan” mülahizələri  fərqləndirir.

2.2.2. Sadə mühakimələrin inkarını qurur.

2.2.3. Təqdim olunanlar arasından mümkün hərəkət variantlarını göstərir.

3. Kompyuter, informasiya - kommunikasiya texnologiyalari və sistemləri

Şagird: 

3.1. Kompyuter haqqında sadə biliklərə malik olduğunu  nümayiş etdirir.

3.1.1. 
Kompyuterin əsas  hissələrini ona tanış olan oxşar əşyalarla (televizor, telefon pultu və s.)  müqayisə edir.

3.1.2. 
Kompyuterin  əsas  hissələrinin tərkib elementlərini sadalayır.

3.1.3. 
Kompyuterin  əsas  hissələrinin  təyinatını  sadə formada izah edir.
3.2. Kompyuterdə  sadə əməliyyatları icra edir.

3.2.1. 
Kompyuteri işə salır,  bağlayır, sadə menyuları seçir.

3.2.2. 
Kompyuterin sadə qurğuları ilə (klaviatura və maus) davranır, onların sadə düymələrindən istifadə edir. 

3.2.3.
Kompyuterdəki sadə proqramları ( kalkulyator, bloknot, sadə qrafiki və mətn redaktorları, sadə oyunlar) işə salır və bağlayır.

3.2.4. 
Kalkulyator proqramında sadə hesab əməliyyatlarını yerinə yetirir.

3.2.5. 
Kompyuterdə oyun tipli sadə proqramlarla işləyir.

3.2.6. 
Kompyuterin sadə qurğuları ilə iş zamanı  texniki təhlükəsizlik qaydalarına riayət edir.

3.3. Kompyuterdə sadə şəkillər və füqurlar çəkir.

3.3.1. 
Alətlər qutusundakı sadə alətlərdən və rənglər qutusundakı rənglərdən istifadə bacarığı nümayiş etdirir.

3.3.2. 
Şəkil və fiqurların elementlərini çəkir.3.3.3. Sadə şəkillər və fiqurlar (düz və əyri xətt, dördbucaqlı və s.)  çəkir.

3.4. Kompyuterdə sadə mətnlər yığır.

3.4.1. 
Kompyuterdə  böyük,  kiçik hərfləri, rəqəmləri və durğu işarələrini yığır.

3.4.2. 
Kompyuterdə  söz və söz birləşmələrini yığır.

3.4.3. 
Kompyuterdə  sadə mətnləri  yığır.

3.4.4. 
Redaktə xarakterli sadə  tapşırıqları  yerinə yetirir.

4.Cəmiyyətin  informasiyalaşdırılması

Şagird: 

4.1. 
Cəmiyyətdə  informasiya və informasiya vasitələrinin əhəmiyyətini  anladığını nümayiş etdirir.

4.1.1. İnformasiya vasitələrini sadalayır.

4.1.2. İnformasiyanın əhəmiyyətini sadə formada şərh edir.

4.1.3. İnformasiya vasitələrinin rolunu izah edir.

II S İ N İ F

II sinfin sonunda şagird: 

· İnformasiyalar, informasiyaların təsvir formaları, informasiya mənbələri haqqında təsəvvürə malik olduğunu nümayiş  etdirir.

· Obyektlər qrupundakı əşyaları  əlamətlərinə görə  tanıdığını nümayiş etdirir. 

· Sadə hadisələr, hərəkətlər ardıcıllığını anladığını nümayiş etdirir.

· Sadə məntiqi  mühakimələri anladığını nümayiş etdirir.

· Kompyuter haqqında ümumi biliklərə malik olduğunu  nümayiş etdirir.

· Kompyuterdə əməliyyatları icra edir.

· Kompyuterdə müxtəlif  şəkillər çəkir.

· Kompyuterdə mətnlər yığır. 
· Cəmiyyətdə  informasiya proseslərinin əhəmiyyətini  anladığını nümayiş etdirir.

1. İnformasiya və informasiya prosesləri

Şagird: 

 1.1.
İnformasiyalar, informasiyaların təsvir formaları, informasiya mənbələri haqqında təsəvvürə malik olduğunu nümayiş  etdirir.

1.1.1. Cansız və canlı təbiətdəki informasiyalara aid misallar göstərir.

1.1.2. İnformasiyanın  ötürülmə vasitələrini  sadalayır.
1.1.3. Verilmiş informasiyaların  təsvir formalarını və mənbələrini izah edir. 

1.1.4. İnformasiya  mübadiləsi prosesini sadə misallarla izah edir.

1.2.  Obyektlər qrupundakı əşyaları  əlamətlərinə görə  tanıdığını nümayiş etdirir. 

1.2.1. Müxtəlf obyektlər qrupundan oxşar və fərqli  əşyaları seçir.

1.2.2. Müxtəlf obyektlər qrupundakı əşyaların oxşar və fərqli əlamətlərini izah edir. 

1.2.3. Müxtəlif obyektlərin içərisindən oxşar əlamətlərinə görə əşyaları qruplaşdırır və adlandırır.  

2. Formallaşdırma, modelləşdirmə, alqoritmləşdirmə və proqramlaşdırma

Şagird: 

2.1. Sadə hadisələr, hərəkətlər ardıcıllığını anladığını nümayiş etdirir.

2.1.1. Şərh olunan hərəkətlər, hadisələr ardıcıllığını hissələrə ayırır.

2.1.2. Təbii hadisələrin başvermə ardıcıllığinı nümunələr əsasında şərh edir.

2.1.3. Sadə hərəkətlər ardıcıllığını nümunələr əsasında izah edir.

2.1.4. Hərəkətlər ardıcıllığında buraxılan səhvləri müəyyənləşdirir.

2.1.5. Verilən hərəkətləri ardıcıllıqla  icra edir.
2.2. Sadə məntiqi  mühakimələri anladığını nümayiş etdirir.
2.2.1. “Dogru”, “yalan”, “qeyri-müəyyən” mülahizələrə aid misallar göstərir.

2.2.2. Verilmiş mühakimələrin “doğru”, “yalan” və ya  “qeyri-müəyyən” olduğunu müəyyənləşdirir. 

2.2.3. Sadə  və qısa yolları seçməklə hərəkət variantlarını müəyyənləşdirir. 

3. Kompyuter, informasiya və kommunikasiya texnologiyaları və sistemləri

Şagird: 

3.1. Kompyuter haqqında ümumi biliklərə malik olduğunu  nümayiş etdirir.

3.1.1. 
Kompyuterin  əsas  hissələrinin  təyinatını   izah edir.

3.2.1. 
Kompyüterlə iş prosesində  tələb olunan ümumi  qaydalari və texniki təhlükəsizlik qaydalarını izah edir.

3.2.  Kompyuterdə əməliyyatları icra edir.
3.2.1. 
Klaviatura və mausla iş üzrə ilkin bacarıqlar  nümayiş etdirir.

3.2.2. 
Kompyuterdə sadə əməliyyatları (proqram pəncərələrini açıb-baglamağı, bükməyi, böyüdüb-kiçiltməyi) iş prosesində icra  edir.

3.2.3.
Kompyuterdəki sadə proqramların ( kalkulyator, bloknot, sadə qrafiki və mətn redaktorları, sadə oyunlar) idarəetmə panelində dəyişiklər edir

3.2.4.
Kalkulyator proqramında müvafiq  hesab əməliyyatlarını yerinə yetirir.

3.2.5. 
Kompyuterdə oyun tipli proqramlarla işləyir.

3.2.6.
Kompyuterdə  müvafiq mərhələdə  iş zamanı  texniki təhlükəsizlik qaydalarına riayət edir.

3. 3.  Kompyuterdə müxtəlif  şəkillər çəkir.
3.3.1. 
Alətlər qutusundakı əsas alətlərdən və rənglər qutusundakı rənglərdən istifadə bacarığı nümayiş etdirir.

3.3.2.
Müxtəlif  şəkillər və fiqurlar  çəkir. 

3.3.4. 
Çəkdiyi  şəkillərə  mətnlər daxil edir.
3.4.  Kompyuterdə mətnlər yığır. 
3.4.1.
Müəllimin təklif etdiyi müvafiq mətni yığır. 

3.4.2.
Mətnlərdə  hərflərin  ölçüsünü, formasını, rəngini dəyişir. 

3.4.3.  
Yığdığı mətnlərdə müvafiq redaktələr edir.

4. Cəmiyyətin informasiyalaşdırılması

Şagird:

4.1.  Cəmiyyətdə  informasiya proseslərinin əhəmiyyətini  anladığını nümayiş etdirir.

4.1.1. İnformasiya mənbələrini sadalayır və onları fərqləndirir.

4.1.2. İnformasiya  proseslərini  və onların əhəmiyyətini  sadə formada  izah edir.

4.1.3. İnformasiya vasitələrinin tətbiq sahələrini nümunələr əsasında şərh edir.

III S İ N İ F

III sinfin sonunda şagird: 

· İnformasiyalar, informasiyaların təsvir formaları, informasiya mənbələri, informasiyanın ötürülməsi vasitələri   haqqında təsəvvürə malik olduğunu nümayiş  etdirir.
· Obyektlər qrupundakı əşyaları    əlamətlərinə görə  tanıdığını nümayiş etdirir. 

· Hərəkətlər ardıcıllığını söz və işarələrlə təsvir etmək (alqoritmləşdirmək) bacarığı nümayiş etdirir. 

· Məntiqi  mühakimələri anladığını nümayiş etdirir.

· Kompyuter haqqında ümumi biliklərə malik olduğunu  nümayiş etdirir.

· Kompyuterdə əməliyyatları icra edir.

· Kompyuterdə müxtəlif şəkillər çəkir.

· Kompyuterdə  mətnlər yığır. 
· Cəmiyyətin inkişafında informasiya prosesləri və   informasiya texnologiyalarının əhəmiyyətini  anladığını  nümayiş etdirir.
1.İnformasiya və informasiya prosesləri

Şagird: 

1.1. 
İnformasiyalar, informasiyaların təsvir formaları, informasiya mənbələri, informasiyanın ötürülməsi vasitələri   haqqında təsəvvürə malik olduğunu nümayiş  etdirir.
1.1.1.
Təbiət və cəmiyyətdəki informasiyalara,   informasiya proseslərinə aid nümunələr tərir.

1.1.2. 
Təbiət və cəmiyyətdəki informasiyaların qarşılıqlı əlaqəsini nümunələrlə izah edir. 

1.1.3. 
Müvafiq şəraitə uyğun informasiyanın  müxtəlif ötürülmə vasitələrini seçir.

1.1.4. 
Təbiət və cəmiyyətdəki informasiyaların oxşar və fərqli cəhətlərini izah edir.

1.2.  Obyektlər qrupundakı əşyaları    əlamətlərinə görə  tanıdığını nümayiş etdirir. 

1.2.1. Obyektlər qrupundakı əşyaların ümumi əlamətlərini müəyyən edir.

1.2.2. Oxşar obyektlər qrupundakı əşyaların ümumi əlamətlərini izah edir.

1.2.3. Qrupdakı  obyektlərin  əlamətlərini  kəmiyyət baxımından müəyyən edir.

1.2.4. Qrupdakı  obyektlərin əlamətlərini keyfiyyət  baxımından izah edir.

2.Formallaşdırma, modelləşdirmə, alqoritmləşdirmə və proqramlaşdırma

Şagird: 

2.1. 
Hərəkətlər ardıcıllığını söz və işarələrlə təsvir etmək (alqoritmləşdirmək) bacarığı nümayiş etdirir. 

2.1.1. Hərəkəti,  hərəkətlər ardıcıllığını söz və işarələrlə təsvir etməyin mümkünlüyünü izah edir.

2.1.2. Söz , işarə və sadə sxemlərlə təsvir edilmiş hərəkət fəaliyyətini təqdim  edir. 

2.1.3. Sadə hərəkət fəaliyyətini (xətti və dövri) icra edir.

2.2.  Məntiqi  mühakimələri anladığını nümayiş etdirir.

2.2.1. “Hamısı”, “heç biri”, “bəzisi” sözləri daxil olan mülahizələr söyləyir. 

2.2.2.  Məqsədəuyğun yolu müəyyənləşdirmək üçün müxtəlif variantlar seçir.
3.Kompyuter, informasiya-kommunikasiya texnologiyaları və sistemləri

Şagird: 

3.1.  Kompyuter haqqında ümumi biliklərə malik olduğunu  nümayiş etdirir.
3.1.1. 
Kompyuterin əsas qurğularının (klaviatura, maus, monitor, sistem bloku) funksiyalarını  ümumi şəkildə  şərh edir.

3.1.2. 
Kompyuterin əsas qurğuları ilə iş zamanı  tələb olunan ümumi qaydaları və texniki təhlükəsizlik qaydalarını izah edir.

3.2.  Kompyuterdə əməliyyatları icra edir.
3.2.1. 
Klaviatura və mausla işləmək  bacarıqlarını  nümayiş etdirir. 

3.2.2. 
Kompyuterdə zəruri  əməliyyatları (proqram pəncərəsinin elementləri ilə iş,  iş masasında qovluq yaratmaq, hesablamalar aparmaq) icra  edir. 

3.2.3. 
Əlavə məlumatlar almaq üçün kompyuterdəki sadə proqramların (kalkulyator, bloknot, sadə qrafiki və mətn redaktorları, sadə oyunlar) arayış menyusundan istifadə edir.

3.2.4. 
Kompyuterin yaddaşından istifadə etməklə   Kalkulyator proqramında  sadə hesab əməliyyatlarını yerinə yetirir.

3.2.5. 
Kompyuterdə sadə öyrədici tipli proqramlarla işləyir.

3.2.6. 
Müvafiq mərhələdə  iş zamanı  texniki təhlükəsizlik qaydalarına riayət edir.

3.3.  Kompyuterdə müxtəlif şəkillər çəkir.

3.3.1. 
Alətlər qutusundakı alətlərdən istifadə bacarığı nümayiş etdirir.

3.3.3. 
Şəkil çəkilən səhifənin  müvafiq parametrlərini müəyyənləşdirir.

3.3.4. 
Müxtəlif  şəkillərin (mozaikalar, naxışlar) çəkilməsində  müvafiq əməliyyatları (fraqmentlər kəsib götürmək və ya surətini çıxarmaq) yerinə yetirir.

3.3.7. 
Çəkdiyi  şəkilləri iş masasında müxtəlif formalarda yerləşdirir.

3.4.  Kompyuterdə  mətnlər yığır. 
3.4.1.
Yığdığı və ya hazır mətnlər üzərində   müvafiq əməliyyatları (mətnin bir hissəsini  kəsib götürmək, surətini çıxarmaq, mətnə şəkillər daxil etmək, zəruri hallarda  müəyyən sözləri tapıb yenisi ilə əvəz etmək) yerinə yetirir.

3.4.2. 
Müxtəlif  mətnlərdən istifadə etməklə yeni mətn(mətnlər) yaradır.

3.4.3. 
Mətn yığılan səhifənin  müvafiq parametrlərini müəyyənləşdirir.

3.4.4. 
Sadə formatlaşdırma bacarıqları nümayiş etdirir.

3.4.6. 
Yaddaşdakı hazır mətnləri  ekrana çıxarır və yenidən redaktə edir. 

4. Cəmiyyətin informasiyalaşdırılması

Şagird: 

4.1.  
Cəmiyyətin inkişafında informasiya prosesləri və   informasiya texnologiyalarının əhəmiyyətini  anladığını  nümayiş etdirir.
4.1.1. 
Ətraf aləmdəki informasiya mübadilələsinin əhəmiyyətini  sadə nümunələrlə izah edir.

4.1.2.
Müvafiq mərhələdə istifadə etdiyi kompyuter proqramlarının əhəmiyyətini izah edir.

IV  S İ N İ F

 IV sinfin sonunda şagird: 

· İnformasiyalar, informasiyaların təsvir formaları, informasiya mənbələri, informasiyanın ötürülməsi vasitələri haqqında təsəvvürə malik olduğunu nümayiş  etdirir.
· Obyektlər qrupundakı əşyaları    əlamətlərinə görə  tanıdığını nümayiş etdirir. 

· Sadə alqoritmləri  anladığını nümayiş etdirir.

· Məntiqi  mühakimələri anladığını nümayiş etdirir.

· Kompyuter haqqında ümumi biliklərə malik olduğunu  nümayiş etdirir.

· Kompyuterdə əməliyyatları icra edir.

· Kompyuterdə müxtəlif şəkillər çəkir.

· Kompyuterdə mətnlər yığır.
· Cəmiyyətin inkişafında informasiya prosesləri və   informasiya texnologiyalarının əhəmiyyətini  anladığını  nümayiş etdirir.

1. İnformasiya və informasiya prosesləri

Şagird:

1.1.  
İnformasiyalar, informasiyaların təsvir formaları, informasiya mənbələri, informasiyanın ötürülməsi vasitələri haqqında təsəvvürə malik olduğunu nümayiş  etdirir.
1.1.1.
Cəmiyyətdə və  texniki sahələrdəki  informasiyaya, informasiya proseslərinə aid nümunələr göstərir. 

1.1.2.
Cəmiyyətdə və  texniki sahələrdəki  informasiyaların qarşılıqlı əlaqəsini nümunələrlə izah edir. 

1.1.3. 
İnformasiya   ötürülməsinin müxtəlif üsul və vasitələrini  şərh edir.

1.1.4. 
Müvafiq şəraitə uyğun informasiyanın ötürülməsi vasitələrindən istifadə edir.

1.2.  Obyektlər qrupundakı əşyaları    əlamətlərinə görə  tanıdığını nümayiş etdirir. 

1.2.1. Əşyalar qrupundakı əlamətləri ümumiləşdirir. 

1.2.2. Obyektlər grupundan olan əşyaların əlamətlərini  cədvəl şəklində təqdim edir.

2.Formallaşdirma, modelləşdirmə, alqoritmləşdirmə və proqramlaşdırma

Şagird:

2.1.  Sadə alqoritmləri  anladığını nümayiş etdirir.

2.1.1. Alqroritmin, alqroritmləşdirmənin mahiyyətini və təyinatını sadə formada izah edir.

2.1.2. Xətti alqoritmləri sadə nümunələrlə izah edir.

2.1.3. Dövri  alqoritmləri sadə nümunələrlə izah edir.

2.1.3. Budaqlanan alqoritmləri sadə nümunələrlə izah edir.

2.2.  Məntiqi  mühakimələri anladığını nümayiş etdirir.

2.2.1.Verilmiş  mülahizələri  “əgər - onda” məntiqi  ilə  təsvir edir.

2.2.2.Verilmiş vəziyyət və situasiyalarda “əgər - onda” qaydası ilə  sadə ardıcıllıqlar qurur.

2.2.3. Verilmiş “və”, “və ya” mülahizələrinə uyğun olaraq sxemlər tərtib edir.

3.Kompyuter, informasiya və kommunikasiya texnologiyaları və sistemləri

Şagird: 

3.1.  Kompyuter haqqında ümumi biliklərə malik olduğunu  nümayiş etdirir.

3.1.1.Kompyuterin əsas və əlavə (printer, kolonkalar, mikrofon və s.) qurğularını və onların funksiyalarını şərh edir.

 3.1.2.Kompyuterin əsas və əlavə qurğuları ilə iş zamanı tələb olunan  ümumı qaydalari və  təhlükəsizlik qaydalarını izah edir.

3.2. Kompyuterdə əməliyyatları icra edir.

3.2.1. 
Printerlə işləmək  bacarıqlarını  nümayiş etdirir.

3.2.2. 
Kompyuterdə  müvafiq əməliyyatları (faylları yadda saxlamaq, fayl və qovluqların  adını  dəyişdirmək, onları  silmək, çap etmək) icra edir. 

3.2.3. 
Kompyuterdəki sadə proqramların arayış menyusundan istifadə edir.

3.2.4. 
Kalkulyator proqramında müvafiq əməliyyatları yerinə yetirir.

3.2.5. 
Kompyuterdə  öyrədici tipli proqramlarla iş bacarığı nümayiş etdirir.

3.2.6. 
Müvafiq mərhələdə  iş zamanı  texniki təhlükəsizlik qaydalarına riayət edir.

3. 3.  Kompyuterdə müxtəlif şəkillər çəkir.
3.3.1. 
Müxtəlif  şəkillərin çəkilməsində  müvafiq əməliyyatları (digər şəkillərdən fraqmentlər kəsib götürmək və ya surətini çıxarmaq) yerinə yetirir. 

3.3.2.
Verilmiş rəsmləri, mozaikaları, sadə naxışları qurur, onlara müxtəlif formalarda mətnlər daxil edir. 

3.3.3.
Çəkdiyi şəkillərin  atributlarını dəyişir.

3.3.4.
Çəkdiyi şəkilləri müxtəlif formalara salmaqla nümayiş etdirir.

3.3.5. 
Çəkdiyi şəkilləri çap etmək üçün müvafiq parametrləri müəyyənləşdirir.

3.3.6. 
Çəkdiyi şəkilləri çap edir.

3.4. Kompyuterdə mətnlər yığır.

3.4.1. Müəllimin diktəsi ilə kompyuterdə  mətn yığır.

3.4.2.Yığdığı mətndə  formatlaşdırma elementlərini (mətni səhifələmək , mətni   müxtəlif formalara salmaq, mətnə marker qoymaq, abzası müəyyənləşdirmək) tətbiq edir. 

3.4.3. Mətni çap etmək üçün müvafiq parametrləri müəyyənləşdirir.

3.4.4. Hazır mətnləri   çap edir.

4.Cəmiyyətin informasiyalaşdırılması  

Şagird:

4.1.  
Cəmiyyətin inkişafında informasiya prosesləri və   informasiya texnologiyalarının əhəmiyyətini  anladığını  nümayiş etdirir.

4.1.1. 
Müvafiq mərhələdə informasiya prosesləri və texnologiyalarının tətbiq sahələrini  və əhəmiyyətini şərh  edir.

4.1.2. 
Cəmiyyətdə informasiya mübadilələsinin əhəmiyyəti barədə kiçik təqdimatlar edir. 

1.6. Fəndaxili və fənlərarası inteqrasiya

Ümumtəhsil məktəblərində informatika fənninin tədrisi vasitəsilə şagirdlərin hərtərəfli inkişafına nail olması, onların şəxsiyyət kimi formalaşdırılması cəmiyyətdə və təbiətdə baş verən informasiya prosesləri fonunda özlərini dərindən dərk etmələri ilə bilavasitə bağlıdır. Yetişməkdə olan gənc nəsli informasiya cəmiyyəti formalaşdırılması şəraitində müstəqil həyata hazırlamaq çox aktual məsələdir. Məhz bu vacib  vəzifənin reallaşdırılması istiqamətində informatika fənni üzrə tədrisin məqsədi, məzmunu və təşkili formaları daha da konkret olaraq müəyyənləşdirilmişdir. 

Şagirdlərin elmi dünyagörüşünün formalaşmasında informatika ilə digər fənlərarası əlaqələrin təmin olunması mühüm əhəmiyyət kəsb edir. Bizi əhatə edən ətraf aləmdə,  bütün sahələrdə və proseslərdə inteqrasiya mövcuddur. Ən müasir peşələr bir sıra qabiliyyətlərin inteqrasiyasını tələb edir. “Azərbaycan Respublikasında ümumi təhsilin Konsepsiyası (Milli Kurrikulumu)” sənədində tələbyönümlülük, nəticəyönümlülük, şagirdyönümlülük prinsipləri ilə yanaşı, inteqrativ təlimin əhəmiyyəti də xüsusi olaraq qeyd olunmuşdur.

İnformatikanın tədrisində inteqrativ təlim şagirdlərin biliklərinin dərinləşdirilməsinə və sistemləşdirilməsinə, yeni assosiativ əlaqələrin  yaradılmasına, onların həyati bacarıqlarının inkişafına geniş imkanlar açır, peşə hazırlığına, istənilən peşəni mənimsəmələrinə əhəmiyyətli təsir göstərir. Bunlarla yanaşı, fənn üzrə inteqrasiya şagirdlərin məntiqi təfəkkürünün formalaşmasında, mülahizə yürütmə, məntiqi əsaslandırma, isbatetmə bacarıqlarının aşılanmasında, tədrisin səmərəliyinin yüksəldilməsində, şagirdlərin fənnə marağın artırılmasında, təlim keyfiyyətinin inkişaf etdirilməsində mühüm rol oynayır.

İnformatika fənni kurrikulumunun səmərəli təşkili prosesində həm fəndaxili, həm də fənlərarası əlaqələrin düzgün müəyyənləşdirilməsi mühüm əhəmiyyət kəsb edir. 

1-5 cədvəllərində fəndaxili və fənlərarası inteqrasiyanı əks etdirilmişdir.
Fəndaxili inteqrasiya fənn daxilində əlaqələrin yaradılması, təlim nəticələrinin əldə edilməsi üçün bilik, bacarıq və vərdişlərin sistemləşdirilməsidir. İnformatika fənninin tədrisində geniş şəkildə istifadə olunan fəndaxili inteqrasiyanın qurulması üçün əlaqəli modeldən istifadə edilməsi məqsədəuyğundur. Bu zaman bir-biri ilə daha sıx əlaqədə olan bir-birlərini tamamlayan mövqelərin seçilməsi və əlaqələndirilməsi vacibdir.

Informatika fənni üzrə ibtidai, əsas və orta təhsilin pillələri üzrə ümumi təlim nəticəılərinin inteqrasiyasını əks etdirən əlaqəli model standartlar şəklində verilmiş bacarıqların daxili mahiyyətindən irəli gəlir və təlim prosesində biri digərinə əsaslanmaqla onu məntiqi baxımdan tamamlayır. 
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İnformatika fənninin fəndaxili inteqrasiyası məzmun xətləri, əsas standart və alt standartların qarşılıqlı əlaqəsi yolu ilə təmin edilir.
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İnformatika fənnində real fəaliyyətə və ya adekvat olaraq qurulmuş modelin (informasiya, riyazi, fiziki və s.) problemlərin həlli prosesində tətbiq edilməsi, alınan nəticələrin düzgün şərh edilməsi tədrisdə əsas didaktik elementlərdən biri hesab olunur. Modellərin yaradılması, onların xüsusiyyətlərinin təhlili, modelin obyektə adekvatlığının yoxlanılması məhz inteqrasiya vasitəsilə həyata keçirilir.

Alqoritmlərin, proqramların, işlənilməsi və tətbiq edilməsi, müasir informasiya texnologiyalarından və resurslarından istifadə edilməsi inteqrativ tədrisin məzmununun əsas komponentini təşkil edir. Belə ki, bir çox hallarda müxtəlif fənlərin tədrisi zamanı qarşıya çıxan problemlərin həllində şagirdlərin alqoritmik düşüncə mədəniyyətinə, müasir İKT-dən istifadə etmə vərdişlərinə malik olması zəruri tələb kimi meydana çıxır.
Fənlərarası inteqrasiya  müxtəlif fənlər arasında ümumi anlayışları, bilikləri vahid bir konsepsiya ətrafında  sistemləşdirərək yeni bacarıq və vərdişlərin formalaşdırılmasıdır.   

İnformatika fənninin digər fənlərlə əlaqələri eyni əşya, hadisə və ya prosesə müxtəlif mövqelərdən yanaşmağa, ətraf aləm haqqında tam təsəvvürlərə malik olmağa, öyrənilən obyektin bütün xüsusiyyət və əlaqələrini əhatə etməyə imkan yaradır. Məsələn, informatika dərslərində şagirdlərin informasiyanın müxtəlif növləri, onun xüsusiyyətləri, müxtəlif təbiətli sistemlərdə informasiya prosesləri ilə tanışlığı onlarda insan, cəmiyyət və təbiətin qarşılıqlı əlaqədə və  vəhdətdə olması təsəvvürlərini daha da dərinləşdirir.
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FƏNDAXİLİ ŞAQULİ (SİNİFLƏRARASI) VƏ FƏNLƏRARASI İNTEQRASİYA

	Kodlaşma
	I sinif
	II sinif
	III sinif
	IV sinif

	Məzmun xəttinin nömrəsi


	Standartın nömrəsi


	Alt standartın nömrəsi
	
	
	
	

	1
	1
	
	Sadə informasiyalar, informasiyaların təsvir  formaları, informasiya mənbələri aqqında təsəvvürə malik olduğunu nümayiş  etdirir.

	İnformasiyalar, informasiyaların təsvir formaları, informasiya mənbələri haqqında təsəvvürə malik olduğunu nümayiş  etdirir.

	İnformasiyalar, informasiyaların təsvir  formaları,  informasiya mənbələri, informasiyanın ötürülməsi vasitələri   haqqında təsəvvürə malik olduğunu nümayiş  etdirir.
	İnformasiyalar, informasiyaların təsvir formaları, informasiya mənbələri, informasiyanın ötürülməsi vasitələri haqqında təsəvvürə malik olduğunu nümayiş  etdirir.

	1
	1
	1
	Verilmiş sadə informasiyaları şərh edir. 

H-b. 1.3.2.


	Cansız və canlı təbiətdəki informasiyalara aid misallar göstərir.

H-b. 1.3.1.

	Təbiət və cəmiyyətdəki informasiyalara,   informasiya proseslərinə aid nümunələr göstərir.

H-b. 1.1.2.
	Cəmiyyətdə və  texniki sahələrdəki  informasiyaya, informasiya proseslərinə aid nümunələr göstərir. 
Tex. 1.1.2.

	1
	1
	2
	Sadə informasiyaları   təsvir formalarına görə fərqləndirir.


	İnformasiyanın  ötürülmə vasitələrini  sadalayır.


	Təbiət və cəmiyyətdəki informasiyaların qarşılıqlı əlaqəsini nümunələrlə izah edir. 
	Cəmiyyətdə və  texniki sahələrdəki  informasiyaların qarşılıqlı əlaqəsini nümunələrlə izah edir. 

	1
	1
	3
	İnformasiyadan istifadə üsullarını sadə formada izah edir.
	Verilmiş informasiyaların  təsvir formalarını və mənbələrini izah edir. 
	Müvafiq şəraitə uyğun informasiyanın  müxtəlif ötürülmə vasitələrini seçir.
	İnformasiya   ötürülməsinin müxtəlif üsul və vasitələrini  şərh edir.

	1
	1
	4
	Müxtəlif infor​masiya mənbələrinə aid  nümunələr göstərir.


	İnformasiya  mübadiləsi prosesini sadə misallarla izah edir.


	Təbiət və cəmiyyətdəki informasiyaların oxşar və fərqli cəhətlərini izah edir. H-b. 1.1.2.
	Müvafiq şəraitə uyğun informasiyanın ötürülməsi vasitələrindən istifadə edir.



	1
	2
	
	Oxşar obyektlər sırasından əşyaları əlamətlərinə görə  tanıdığını nümayiş etdirir. 


	Obyektlər qrupundakı əşyaları  əlamətlərinə görə  tanıdığını nümayiş etdirir. 


	Obyektlər qrupundakı əşyaları    əlamətlərinə görə  tanıdığını nümayiş etdirir. 
	Oyektlər qrupundakı əşyaları    əlamətlərinə görə  tanıdığını nümayiş etdirir. 

	1
	2
	1
	Verilmiş informasiya əlamətlərinə görə  əşyaları   fərqləndirir. 

Riy. 1.1.5.; 2.3.1; 2.1.1;  A-d. 1.2.1; 2.1.1; Tex. 2.1.; H-b 1.1.1.
	Müxtəlf obyektlər qrupundan oxşar və fərqli  əşyaları seçir. Riy. 5.2.1; H-b 1.1.1.

	Obyektlər qrupundakı əşyaların ümumi əlamətlərini müəyyən edir. H-b 1.1.2; Tex. 2.1.1.

	Əşyalar qrupundakı əlamətləri ümumiləşdirir. 

X-d. 2.2.2


	1
	2
	2
	Verilmiş əşyanın əlamətlərini  şərh edir.

X-d. 2.0.; Riy. 2.3.1; H-b. 1.1.1.

	Müxtəlf obyektlər qrupundakı əşyaların oxşar və fərqli əlamətlərini izah edir. .

Riy. 1.3.6; 3.2.2; 4.1.1; 4.1.2; A-d. 1.2.1., 1.2.3.,  Tex. 2.1.1., H-b. 1.1.1.
	Oxşar obyektlər qrupundakı əşyaların ümumi əlamətlərini izah edir. 


	Obyektlər grupundan olan əşyaların əlamətlərini  cədvəl şəklində təqdim edir.



	1
	2
	3
	İki və daha çox əşya arasında münasibətləri (oxşar, fərqli, az, çox, ağır, yüngül, böyük, kiçik, uzun, qısa, qarşıda, arxada, yuxarıda, aşağıda, sağda, solda, ortada və s.) müəyyən edir. 
Riy.1.3.1.
	Müxtəlif obyektlərin içərisindən oxşar əlamətlərinə görə əşyaları qruplaşdırır və adlandırır.  

Riy. 5.2.2; X-d.2.2.1
	Qrupdakı  obyektlərin  əlamətlərini  kəmiyyət baxımından müəyyən edir. H-b.1.1.2; Tex. 2.1.2.


	

	1
	2
	4
	
	
	Qrupdakı  obyektlərin əlamətlərini keyfiyyət  baxımından izah edir. 
X-d. 2.2.2; H-b.1.1.2.
	

	2
	1
	
	Sadə hadisələr, hərəkətlər ardıcıllığını anladığını nümayiş etdirir. 


	Sadə hadisələr, hərəkətlər ardıcıllığını anladığını nümayiş etdirir.


	Hərəkətlər ardıcıllığını söz və işarələrlə təsvir etmək (alqoritmləşdirmək) bacarığı nümayiş etdirir. 
	Sadə alqoritmləri  anladığını nümayiş etdirir.



	2
	1
	1
	Hadisələr, hərəkətlər ardıcıllığına  aid nümunələr göstərir. 


	Şərh olunan hərəkətlər, hadisələr ardıcıllığını hissələrə ayırır.


	Hərəkəti,  hərəkətlər ardıcıllığını söz və işarələrlə təsvir etməyin mümkünlüyünü izah edir.
	Alqroritmin, alqroritmləşdirmənin mahiyyətini və təyinatını sadə formada izah edir.

	2
	1
	2
	Sadə hərəkəti, hadisəni ardıcıllıq baxımından hissələrə ayırır. 

Riy. 4.1.1.
	Təbii hadisələrin başvermə ardıcıllığinı nümunələr əsasında şərh edir.
H-b. 1.1.3.
	.Söz , işarə və sadə sxemlərlə təsvir edilmiş hərəkət fəaliyyətini təqdim  edir.
	Xətti alqoritmləri sadə nümunələrlə izah edir.

	2
	1
	3
	Sadə hərəkətlər, hadisələr ardıcıllığında buraxılan səhvləri müəyyənləşdirir.


	Sadə hərəkətlər ardıcıllığını nümunələr əsasında izah edir.


	Sadə hərəkət fəaliyyətini (xətti və dövri) icra edir. 

Tex. 1.2.3.
	Dövri  alqoritmləri sadə nümunələrlə izah edir.



	2
	1
	
	Sadə məntiqi  mühakimələri anladığını nümayiş etdirir.
	Sadə məntiqi  mühakimələri anladığını nümayiş etdirir.
	Məntiqi  mühakimələri anladığını nümayiş etdirir.
	Məntiqi  mühakimələri anladığını nümayiş etdirir.

	2
	2
	1
	 “Doğru” və “yalan” mülahizələri  fərqləndirir.


	 “Dogru”, “yalan”, “qeyri-müəyyən” mülahizələrə aid misallar göstərir.


	“Hamısı”, “heç biri”, “bəzisi” sözləri daxil olan mülahizələr söyləyir. 

Riy. 5.2.1.
	Verilmiş  mülahizələri  “əgər - onda” məntiqi  ilə  təsvir edir.



	2
	2
	2
	Sadə mühakimələrin inkarını qurur.


	Verilmiş mühakimələrin “doğru”, “yalan” və ya  “qeyri-müəyyən” olduğunu müəyyənləşdirir. 

Riy. 5.2.2.
	Məqsədəuyğun yolu müəyyənləşdirmək üçün müxtəlif variantlar seçir.
	Verilmiş vəziyyət və situasiyalarda “əgər - onda” qaydası ilə  sadə ardıcıllıqlar qurur.

	2
	2
	3
	Təqdim olunanlar arasından mümkün hərəkət variantlarını göstərir.
	Sadə  və qısa yolları seçməklə hərəkət variantlarını müəyyənləşdirir. 
	Verilmiş informasiya əsasında obyekti  təsvir edir.

	Verilmiş “və”, “və ya” mülahizələrinə uyğun olaraq sxemlər tərtib edir.

	3
	1
	
	Kompyuter haqqında sadə biliklərə malik olduğunu  nümayiş etdirir.
	Kompyuter haqqında ümumi biliklərə malik olduğunu  nümayiş etdirir.
	Kompyuter haqqında ümumi biliklərə malik olduğunu  nümayiş etdirir.
	Kompyuter haqqında ümumi biliklərə malik olduğunu  nümayiş etdirir.

	3
	1
	1
	Kompyuterin  əsas  hissələrini ona tanış olan oxşar əşyalarla (televizor, telefon pultu və s.)müqayisə edir.


	Kompyuterin  əsas  hissələrinin  təyinatını   izah edir.


	Kompyuterin əsas qurğularının (klaviatura, maus, monitor, sistem bloku) funksiyalarını  ümumi şəkildə  şərh edir.
	Kompyuterin əsas və əlavə (printer, kolonkalar, mikrofon və s.) qurğularını və onların funksiyalarını şərh edir.

	3
	1
	2
	Kompyuterin  əsas  hissələrinin tərkib elementlərini sadalayır. 

3.1.3. Kompyuterin  əsas  hissələrinin  təyinatını  sadə formada izah edir.
	Kompyüterlə iş prosesində  tələb olunan ümumi  qaydalari və texniki təhlükəsizlik qaydalarını izah edir.


	Kompyuterin əsas qurğuları ilə iş zamanı  tələb olunan ümumi qaydaları və texniki təhlükəsizlik qaydalarını izah edir.

Tex. 1.3.4
	Kompyuterin əsas və əlavə qurğuları ilə iş zamanı tələb olunan  ümumı qaydalari və  təhlükəsizlik qaydalarını izah edir.

H-b. 4.2.1; Tex.1.3.5.

	3
	2
	
	Kompyuterdə  sadə əməliyyatları icra edir.
	Kompyuterdə əməliyyatları icra edir.
	Kompyuterdə əməliyyatları icra edir.
	Kompyuterdə əməliyyatları icra edir.

	3
	2
	1
	Kompyuteri işə salır,  bağlayır, sadə menyuları seçir.
	Klaviatura və mausla iş üzrə ilkin bacarıqlar  nümayiş etdirir. 

H-b. 4.2.1.
	Klaviatura və mausla işləmək  bacarıqlarını  nümayiş etdirir. 
	Printerlə işləmək  bacarıqlarını  nümayiş etdirir.
Tex. 2.1.4.

	3
	2
	2
	Kompyuterin sadə qurğuları ilə (klaviatura və maus) davranır, onların sadə düymələrindən istifadə edir. 


	Kompyuterdə sadə əməliyyatları (proqram pəncərələrini açıb-baglamağı, bükməyi, böyüdüb-kiçiltməyi) iş prosesində icra  edir. 

H-b. 4.2.1.
	Kompyuterdə zəruri  əməliyyatları (proqram pəncərəsinin elementləri ilə iş,  iş masasında qovluq yaratmaq, hesablamalar aparmaq) icra  edir. 
	Kompyuterdə  müvafiq əməliyyatları (faylları yadda saxlamaq, fayl və qovluqların  adını  dəyişdirmək, onları  silmək, çap etmək) icra edir. 

	3
	2
	3
	Kompyuterdəki sadə proqramları (kalkulyator, bloknot, sadə qrafiki və mətn redaktorları, sadə oyunlar) işə salır və bağlayır.


	Kompyuterdəki sadə proqramların

 ( kalkulyator, bloknot, sadə qrafiki və mətn redaktorları, sadə oyunlar) idarəetmə panelində dəyişiklər edir.


	Əlavə məlumatlar almaq üçün kompyuterdəki sadə proqramların (kalkulyator, bloknot, sadə qrafiki və mətn redaktorları, sadə oyunlar) arayış menyusundan istifadə edir.
	Kompyuterdəki sadə proqramların arayış menyusundan istifadə edir.



	3
	2
	4
	Kalkulyator proqramında sadə hesab əməliyyatlarını yerinə yetirir.


	Kalkulyator proqramında müvafiq  hesab əməliyyatlarını yerinə yetirir.


	Kompyuterin yaddaşından istifadə etməklə   Kalkulyator proqramında  sadə hesab əməliyyatlarını yerinə yetirir.
	Kalkulyator proqramında müvafiq əməliyyatları yerinə yetirir.



	3
	2
	5
	Kompyuterdə oyun tipli sadə proqramlarla işləyir.


	Kompyuterdə oyun tipli proqramlarla işləyir.


	Kompyuterdə sadə öyrədici tipli proqramlarla işləyir.


	Kompyuterdə  öyrədici tipli proqramlarla iş bacarığı nümayiş etdirir.

	3
	2
	6
	Kompyuterin sadə qurğuları ilə iş zamanı  texniki təhlükəsizlik qaydalarına riayət edir.


	Kompyuterdə  müvafiq mərhələdə  iş zamanı  texniki təhlükəsizlik qaydalarına riayət edir.


	Müvafiq mərhələdə  iş zamanı  texniki təhlükəsizlik qaydalarına riayət edir.

Tex. 1.3.4.
	Müvafiq mərhələdə  iş zamanı  texniki təhlükəsizlik qaydalarına riayət edir.



	3
	3
	
	Kompyuterdə sadə şəkillər və fiqurlar çəkir.
	Kompyuterdə müxtəlif  şəkillər çəkir.
	Kompyuterdə  müxtəlif şəkillər çəkir.
	Kompyuterdə müxtəlif şəkillər çəkir.

	3
	3
	1
	Alətlər qutusundakı sadə alətlərdən və rənglər qutusundakı rənglərdən istifadə bacarığı nümayiş etdirir.


	Alətlər qutusundakı əsas alətlərdən və rənglər qutusundakı rənglərdən istifadə bacarığı nümayiş etdirir.


	Alətlər qutusundakı alətlərdən istifadə bacarığı nümayiş etdirir.


	Müxtəlif  şəkillərin çəkilməsində  müvafiq əməliyyatları (digər şəkillərdən fraqmentlər kəsib götürmək və ya surətini çıxarmaq) yerinə yetirir. 

Tex. 4.1.1.

	3
	3
	2
	Şəkil və fiqurların elementlərini çəkir.

X-d. 1.2.

	Müxtəlif  şəkillər və fiqurlar  çəkir. 

Tex. 4.1.2.

	Rənglər qutusunda yeni rəng çalarları yaradır.


	Verilmiş rəsmləri, mozaikaları, sadə naxışları qurur, onlara müxtəlif formalarda mətnlər daxil edir. 

Tex. 4.1.2.

	3
	3
	4
	Sadə şəkillər və fiqurlar (düz və əyri xətt, dördbucaqlı və s.)  çəkir.
	Çəkdiyi şəkil və fiqurlar üzərində sadə   redaktə işlərini yerinə yetirir.
	Şəkil çəkilən səhifənin  müvafiq parametrlərini müəyyənləşdirir.
	Çəkdiyi şəkillərin  atributlarını dəyişir.



	3
	3
	4
	
	Çəkdiyi  şəkillərə  mətnlər daxil edir.


	Müxtəlif  şəkillərin (mozaikalar, naxışlar) çəkilməsində  müvafiq əməliyyatları (fraqmentlər kəsib götürmək və ya surətini çıxarmaq) yerinə yetirir. 
	Çəkdiyi şəkilləri müxtəlif formalara salmaqla nümayiş etdirir.



	3
	3
	5
	
	
	Çəkdiyi  şəkilləri  yaddaşda  saxlayır.  


	Çəkdiyi şəkilləri çap etmək üçün müvafiq parametrləri müəyyənləşdirir.

	3
	3
	6
	
	
	Yaddaşdakı  şəkilləri  ekrana çıxarır və yenidən redaktə edir.

3.3.7. Çəkdiyi  şəkilləri iş masasında müxtəlif formalarda yerləşdirir.
	Çəkdiyi şəkilləri çap edir.



	3
	4
	
	Kompyuterdə sadə mətnlər yığır.
	Kompyuterdə mətnlər yığır. 


	Kompyuterdə  mətnlər yığır. 
	Kompyuterdə mətnlər yığır.

	3
	4
	1
	Kompyuterdə  böyük,  kiçik hərfləri, rəqəmləri və durğu işarələrini yığır.


	üəllimin təklif etdiyi müvafiq mətni yığır. 


	Yığdığı və ya hazır mətnlər üzərində   müvafiq əməliyyatları (mətnin bir hissəsini  kəsib götürmək, surətini çıxarmaq, mətnə şəkillər daxil etmək, zəruri hallarda  müəyyən sözləri tapıb yenisi ilə əvəz etmək) yerinə yetirir.
	Müəllimin diktəsi ilə kompyuterdə  mətn yığır.



	3
	4
	2
	Kompyuterdə  söz və söz birləşmələrini yığır.


	Mətnlərdə  hərflərin  ölçüsünü, formasını, rəngini dəyişir. 


	Müxtəlif  mətnlərdən istifadə etməklə yeni mətn(mətnlər) yaradır.


	Yığdığı mətndə  formatlaşdırma elementlərini (mətni səhifələmək , mətni   müxtəlif formalara salmaq, mətnə marker qoymaq, abzası müəyyənləşdirmək) tətbiq edir. 

	3
	4
	3
	Kompyuterdə  sadə mətnləri  yığır.


	Yığdığı mətnlərdə müvafiq redaktələr edir.


	Mətn yığılan səhifənin  müvafiq parametrlərini müəyyənləşdirir.
	Mətni çap etmək üçün müvafiq parametrləri müəyyənləşdirir.

	3
	4
	4
	Redaktə xarakterli sadə  tapşırıqları  yerinə yetirir.


	
	Sadə formatlaşdırma bacarıqları nümayiş etdirir.

3.4. 5. Hazır mətnləri  kompyuterin yaddaşında saxlayır.

3.4.6. Yaddaşdakı hazır mətnləri  ekrana çıxarır və yenidən redaktə edir. 
	Hazır mətnləri   çap edir.



	4
	1
	
	Cəmiyyətdə  informasiya və informasiya vasitələrinin əhəmiyyətini  anladığını nümayiş etdirir.


	Cəmiyyətdə  informasiya proseslərinin əhəmiyyətini  anladığını nümayiş etdirir.


	Cəmiyyətin inkişafında informasiya prosesləri və   informasiya texnologiyalarının əhəmiyyətini  anladığını  nümayiş etdirir.
	Cəmiyyətin inkişafında nformasiya prosesləri və   informasiya texnologiyalarının əhəmiyyətini  anladığını  nümayiş etdirir.

	4
	1
	1
	İnformasiya vasitələrini sadalayır.


	İnformasiya mənbələrini sadalayır və onları fərqləndirir.


	Ətraf aləmdəki informasiya mübadilələsinin əhəmiyyətini  sadə nümunələrlə izah edir.


	Müvafiq mərhələdə informasiya prosesləri və texnologiyalarının tətbiq sahələrini  və əhəmiyyətini şərh  edir.

	4
	1
	2
	İnformasiyanın əhəmiyyətini sadə formada şərh edir.


	İnformasiya  proseslərini  və onların əhəmiyyətini  sadə formada  izah edir.


	Müvafiq mərhələdə istifadə etdiyi kompyuter proqramlarının əhəmiyyətini izah edir.


	Cəmiyyətdə informasiya mübadilələsinin əhəmiyyəti barədə kiçik təqdimatlar edir.

H-b.2.1.2; A-d.1.2.1; Tex. 1.1.1; 1.3.6; 2.1.2; 2.1.3.

	4
	1
	3
	İnformasiya vasitələrinin rolunu izah edir.


	İnformasiya vasitələrinin tətbiq sahələrini nümunələr əsasında şərh edir.
	
	


   İXTİSARLAR:

A-d. – Ana dli

X-d. –  Xarici dil

Az-d. – Azərbaycan dili (təlim digər dillərdə olan məktəblərdə)

Riy. – Riyaziyyat

İnf. – İnformatika

H-b. – Həyat bilgisi

Tex. – Texnologiya 

Mus. – Musiqi

F-t. – Fiziki tərbiyə 

T-i. – Təsviri  incəsənət

II . Təlim strategiyaları

2.1. İnformatika təliminin təşkilinə verilən əsas tələblər 

Müasir dövrdə pedaqoji prosesin  təşkilinə verilən əsas ümumdidaktik tələblər aşağıdakılardan ibarətdir:

· Pedaqoji prosesin tamlığı

· Təlimdə bərabər imkanların yaradılması

· Şagirdyönümlülük

· İnkişafyönümlülük

· Fəaliyyətin stimullaşdırılması

· Dəstəkləyici mühitin yaradılması
İnformatika təlimini səmərəli  qurmaq üçün ümumi prinsiplərlə yanaşı, aşağıdakı metodik tələblərin nəzərə alınması da məqsədəuyğun hesab edilir. 

1. İnformativ-kommunikativ mədəniyyətin formalaşması;
2. Alqoritmik və məntiqi təfəkkürün inkişafı.
1. İnformativ-kommunikativ mədəniyyətin formalaşması. İnformatika təlimi prosesində kompüter bacarıqlarının formalaşması üzərində iş aparılır. Şagirdlər ilkin olaraq  kompüter texnologiyasına yiyələnirlər. Kompyuter vasitəsilə müəyyən informasiyaları toplamaq, başqalarına çatdırmaq üçün bacarıqlar əldə edirlər. Onlar İKT-nin mətn və qrafiki redaktorlar, kompüter telekommunikasiyası, multimediya texnologiyaları  və ş. vasitələri tətbiq etməklə ümumi təyinatlı proqramları həyata keçirirlər. Həmin proqramlarla işləmək hər bir şagirdin ümumi informativ- kommunikativ mədəniyyətinin səviyyəsini, habelə digər fənlər üzrə tapşırıqların yerinə yetirilməsi zamanı kompyuterlərdən istifadə bacarıqlarına hansı dərəcədə yiyələndiyini göstərir.  

2. Alqoritmik və məntiqi təfəkkürün inkişaf etdirilməsi. Fənnin tədrisi zamanı qoyulmuş məqsədə çatmaq, onu həyata keçirmək üçün müxtəlif yanaşmaların öyrənilməsi yaranmış vəziyyətdən çıxmaq üçün mülahizə yürütmə, məntiqi əsaslandırma və düşünmə bacarıqlarının aşılanmasına xidmət göstərir. Şagirdlər gündəlik həyatda həm sadə, həm də mürəkkəb məsələlərlə qarşılaşır və bu məsələləri həll etmək üçün müxtəlif qayda və qanunların nizamlı ardıcıllığından istifadə edirlər. Bu zaman  onlar alqoritmik yanaşma  tərzindən istifadə etməli olur, hər hansı məqsdə çatmaq üçün hərəkətlər ardıcıllığını panlaşdırırlar. Bütün bunların yerinə yetirilməsində alqoritmik və məntiqi təfəkkürün inkişaf etdirilməsi zəruri tələb kimi meydana çıxır. 

2.2. Təlimin təşkilinin forma və üsulları barədə tövsiyələr 

Son zamanlar ümumtəhsil məktəblərində interaktiv (fəal) təlim daha geniş tətbiq edilir. Təlim keyfiyyətinin artırılmasına hərtərəfli imkanlar yaradan interaktiv metodlar müəllimlərə sadəcə olaraq bilikləri ötürən deyil, biliklərin əldə edilməsində təhsil alanlara istiqamət verənlər kimi yanaşılmasına zəmin yaradır. Müəllimlərin əsas fəaliyyəti şagirdlərin idraki və yaradıcı tələbatlarının ödənilməsinə, tədqiqatçı kimi formalaşmalarına, onların özünü realizə etmələrinə yönəlir. Fəal təlim metodlarının tədris prosesinə tətbiq edilməsi şagirdlərdə daim dəyişən şəraitə uyğunlaşmaq, sərbəst düşüncə və təfəkkür tərzinə yiyələnmək, bilikləri müstəqil mənimsəmək, problemin həlli üçün əməkdaşlığa hazır olmaq və digər bu kimi vacib bacarıqların formalaşdırılmasına imkan yaradır. 

İnformatika təlimində aşağıdakı forma və üsullardan istifadə olunması məqsədəuyğun hesab edilir:

Dərs-diskussiya. Bu tipli dərslərdə şagirdlər müzakirə olunan məsələyə dair öz fikirlərini çatdırır, onları sübut  etməyə çalışır, faktları təhlil etməklə problemin həlli yollarını təklif edirlər. Müzakirə zamanı iştirakçılar bir – birini dinləməyi, arqumentli danışmağı, başqalarının fikirlərinə hörmətlə yanaşmağı, reqlamentə riayət etməyi öyrənirlər.

Debat-dərslər qoyulmuş məsələnin izahına yönələn və konkret cavab tələb edən suallar əsasında keçirilən müzakirə xarakteri daşıyır. İştirakçı cütlər problemin müzakirəsi zamanı əvvəlcə müsbət, sonra isə mənfi cavabları əsaslandıran 4-5 dəlil göstərirlər . İştirakçı  tərəflər öz mövqelerinin müdafiəsi üçün əsaslı arqumentlər göstərməlidirlər. 

Müzakirə-dərslər  müəyyən bir problem ətrafında ideyaların, məlumatların, təəssüratların və təkliflərin mübadiləsi prosesidir.  Müzakirələrin daha effektiv keçirilməsi üçün şagirdlər mövzu ilə bağlı lazımi bilik, bacarıq və vərdişlərə malik olmalıdırlar. Bu tipli dərslərdə şagirdlərin müstəqil fikir söyləmək, ünsiyyət qurmaq, ümumiləşdirmə aparmaq bacarıqlarının formalaşdırılması və tənqidi təfəkkürün inkişafı təmin edilir.

Beyin həmləsi üsulundan şagirdlərin qrup şəklində hər hansı bir problemin həllinə cəlb olunmasında geniş istifadə edilir. Prosesdə bütün fikir və təkliflər qeyd  edilir, lakin onlara ayrı-ayrılıqda münasibət bildirilmir. Əsas diqqət fikir və ideyaların toplamasına və sonda onların qiymətləndirilməsinə verilir. Bu üsulun əhəmiyyəti ondan ibarətdir ki, şagirdlər  ideya  axtarışına yönəldilir, onlarda təklif və ideyaların ekspertizasını aparmaq bacarıqları formalaşır.

Rollu oyun formalı dərslərdə konkret bir problemə müxtəlif münasibət və  yanaşma tərzləri müəyyənləşir. İştirakçılar hadisəni rolunu ifa etdiyi personajın mövqeyindən qiymətləndirirlər. Rollu oyun iştirakçilara  problemə digər şəxsin gözü ilə baxmağa, stereotiplərdən uzaqlaşmağa və yeni davranış modellərinə yiyələnməyə imkan yaradır. Bu tipli dərslər ibtidai təhsil pilləsində sadə alqoritmlərin izahı, sadə əməliyyatların icrası, kompyuterlə davranış bacarıqlarının formalaşdırılması zamanı faydalı ola bilər.

Yarış tipli oyun xarakterli dərslər şagirdlərin təlim nailiyyətlərinin stimullaşdırılması ilə onlarda öyrənməyə, yeni bacarıqlar qazanmağa həvəs yaradır.

İnformatika fənni üzrə belə dərslər sadə qrafiki redaktorda adi rəsmlər çəkilməsi, onların redaktə edilməsi, verilmiş qaydalardan istifadə edərək sxemlər, mozaikalar, fiqurlar, təsvirlər qurulması, sadə mətn redaktorunda adi mətnlər yığılması və onların redaktə edilməsi kimi bacarıqların inkişafında geniş tətbiq edilə bilər.
Modelləşdirmə üsulu ciddi problemi əhatə edən hər hansı bir mücərrəd və ya uydurma hadisənin canlandırılması və bunun vasıtəsilə problemin həllidir. Bu hadisə çox zaman real həyatda baş verən hadisənin sadələşdirilmiş nümunəsi olur. Problemi həll etmək üçün iştirakçılar həyatda və bu hadisədə rast gəldikləri müəyyən rolları ifa edirlər. Lakin rolların ifası tam sərbəstdir və onun nəticəsində alınan problemin həllini heç kəs əvvəlcədən proqnozlaşdıra bilmir. Nəticələr rolun ifasından asılıdır.      

Modelləşdirmə zamanı şagirdlərə bu rolun ifasında öz nöqteyi-nəzərindən çıxış etməyə icazə verilir. Bu modeldən sadə hərəkət və hadisələrin izah edilməsi, onların baş vermə ardıcıllığında səhvlərin tapılması, buraxılmış addımın müəyyən edilməsi zamanı istifadə edilə bilər. Modelləşdirmə şagirdlərdə problemi tapmaq, təhlil aparmaq, alternativ hərəkətləri qiymətləndirmək, qərarları qəbul edilmək bacarıqlarını aşılayır. 

 Layihələrin hazırlanması üsulu müəyyən nəticələrə əsaslanan layihənin təqdim olunması və müdafiəsi yolu ilə şagirdlərin yaradıcı, məntiqi təfəkkürünün inkişafına, müstəqil düşüncə, təhliletmə və əqli nəticə çıxarma qabiliyyətlərinin təşəkkülünə zəmin yaradır.

Tədris prosesində layihələrin hazırlanması metodundan effektiv istifadə edilməsi  müəllimin yüksək təcrübəyə malik olması ilə əlaqədardır. 
2.3. Müəllimin təlim fəaliyyətinin planlaşdırılmasına dair nümunələr

I sinif

Mövzu: İnformasiya nədir?

Məqsəd:

· Ətraf aləm haqqında informasiya vermək

· İnformasiya seçmək və qruplaşdırmaq bacarığı formalaşdırmaq

· Kommunikativ bacarıqları inkişaf etdirmək                              (st. 1.1.2; 1.1.4.)

İnteqrasiya: H-b. 1.1.2.

Dərsin tipi: Yeni bilik verən dərs

Dərsin forması: Müzakirə
Üsullar: Beyin həmləsi, şəkillər üzrə iş 
Təchizat: Dərslik, şəkillər, işçi vərəqələri, kompyuter

Dərsin mərhələləri:

· Motivasiya: Kompyuterdə müxtəlif növ infornmasiya mənbələri nümayiş etdirilir. Şagirdlərə belə bir sualla müraciət olunur: “Bunlar bizə nə üçün lazımdır?”. 

· Problemin həlli:  Şagirdlər 4 qrupa bölünür: I qrupa televizor, II qrupa radio, III qrupa jurnal və ya qəzet, IV qrupa kompyuter şəkilləri verilir. Qruplara məlumat mənbəyi olan bu şəkillərdən hansı məqsədlə istifadə olunması barədə kiçik mətnlər (şifahi) qurmaq tapşırılır. Qruplar verilmiş tapşırıqlar üzərində iş aparır. Qrup üzvləri cavabları təqdim edir. Müəllim təqdimatdan açar sözləri (oxudum, gördüm, dinlədim və s.)  seçir və həmin sözlərə istinad edərək informasiyanı necə əldə etmək barədə məlumat verir.

· Qiymətləndirmə: Qrup üzvlərinin cavabları müəllim tərəfindən rəğbətləndirmə yolu ilə qiymətləndirilir.

· Ev tapşırığı: Yaşadığı məhəllə haqqında məlumat toplamaq.
II sinif

Mövzu:   Oxşar və fərqli əlamətlər

Məqsəd:  

·  Əlamətlərin oxşarlıq və fərqliliyi haqqında məlumat vermək

· Əlamətləri  fərqləndirmək bacarığı formalaşdırmaq
·  Məntiqi təfəkkürü inkişaf etdirmək                              (st.1.2.3.)                                                                                              
İnteqrasiya: H-b. 1.1.1; Riy. 3.2.2; 4.1.2; A-d. 1.2.1; 1.2.3. 

Təchizat: Dərslik, şəkillər, işçi vərəqələri, kompyuter

Dərsin tipi: Yeni bilik verən dərs

Dərsin forması: Müzakirə

Üsullar: Venn diaqramı

Dərsin mərhələləri:

· Motivasiya: Müəllim şagirdlərə “Siz bir-birinizdən nə ilə fərqlənirsiz?” sualı ilə müraciət edir. Sual ətrafında diskussiya aparılır. “Bu oxşarlıq və fərqləri daha nələrdə müşahidə etmək olar?” sualı qoyulur.

· Problemin həlli:  Şagirdlərə müxtəlif quş və bitki şəkilləri və Venn diaqramı çəkilmiş işçi vərəqləri paylanır. Oxşar şəkillər qruplaşdırılır. Quş şəkli olan qruplara ev və çöl quşlarının, bitki şəkli olan qruplara isə otaq və bostan bitkilərinin oxşar və fərqli cəhətlərini işçi vərəqlərində qeyd etmək tapşırılır. Qrup liderləri cavabları təqdim edir. Cavablar müəllim tərəfindən ümumiləşdirilir.

· Qiymətləndirmə: Qrupdakı fəaliyyətə görə şagirdlər bir-birini, müəllim isə qrupları qiymətləndirir.

· Ev tapşırığı: Ev əşyalarını oxşar cəhətlərinə görə qruplaşdırmaq.
 III. Şagird nailiyyətlərinin qiymətləndirilməsi 

Qiymətləndirmə və onun prinsipləri. Fənlər üzrə məzmun standartlarının müəyyən olunmasında əsas məqsəd  həmin standartların hər bir şagird tərəfindən mənimsənilməsi istiqamətində hədəflərin  təyin edilməsidir. Qəbul edilmiş standartlara uyğun bilik və bacarıqlara nail olmaq üçün hər bir şagirdin fəaliyyəti fasiləsiz stimullaşdırılmalı, onların daha yüksək səviyyəli standartları mənimsəməsi üçün zəruri şərait yaradılmalıdır. Optimal  vəziyyətdə heç bir şagirdin tədris ili boyunca geri qalmasına imkan verilməməli, əksinə, hər bir şagirdin irəliləməsi diqqət mərkəzində olmalıdır. Bu baxımdan şagird nailiyyətlərinin qiymətləndirilməsi davamlı, dinamik və bir çox hallarda  rəsmi olmayan prosesdir. Bu prosesdə müəllimlərin şagirdlər üzərində müşahidəsi, şagirdlərin sinif işləri və ev tapşırıqlarını yerinə yetirmələri, yazılı və şifahi cavabları əhəmiyyətlilik baxımından eyni dərəcədə vacibdir. 
Düzgün həyata keçirilmiş qiymətləndirmənin nəticələri müəllimin fəaliyyəti, bu fəaliyyətin şagirdlərin tələbatına nə dərəcədə cavab verməsi, habelə kurrikulumda, planlaşdırmada və dərsliklərdə müvafiq dəyişikliklərin aparılması zərurəti haqqında qərar qəbul etməyə imkan verir.

Şagird nailiyyətlərinin qiymətləndirilməsi şagirdin biliklərə yiyələnmək, onlardan istifadə etmək, nəticə çıxarmaq bacarıqları haqqında məlumatların toplanması prosesi kimi qəbul edilir və aşağıdakı məqsədlərə xidmət edir:

· şagirdin irəliləyişlərinin (geriləmələrinin) izlənilməsi (monitorinqi); 

· təlim  prosesində qərarların qəbulu;

· şagirdin təlim  nəticələrinin qiymətləndirilməsi;

· kurrikulumun qiymətləndirilməsi.

Qiymətləndirmə və təlim proseslərinə təhsilin qarşılıqlı əlaqədə olan iki tərəfi kimi baxılır. Sistemli proses olan qiymətləndirmə - təlim  nəticələri ilə maraqlı tərəflər arasında səmərəli əks-əlaqə vasitəsi kimi aşağıdakı komponentləri əhatə etməklə qurulur:

· Qiymətləndirmə  məlumatları. Bunlara  şagirdlərin nailiyyətlərini və təlimə münasibətlərini, müəllimin hazırlıq səviyyəsini, fənn kurrikulumlarının xarakterik cəhətlərini, təlim resurslarının bölgüsünü əks etdirən məlumatlar və fəaliyyətlərin icra mexanizmləri daxildir.
· Məlumatların toplanması. Bu proses testlərin keçirilməsi, şagird tapşırıqlarının yoxlanılması, sinifdə müsahibələrin aparılması, fənn kurrikulumlarının icra  keyfiyyətinin,  şagirdlərin və müəllimlərin fəaliyyətlərinin müşahidəsi, qiymət cədvəlləri və digər məktəb sənədlərinin təhlil edilməsi kimi üsullarla həyata keçirilir.
· Qiymətləndirmə nəticələri. Həmin nəticələrdən tədris prosesinin planlaşdırılması və istiqamətləndirilməsi, qiymət ballarının hesablanması, müqayisələrin aparılması, təhsil sənədlərinin və lisenziyaların verilməsi, təhsilin bir pilləsindən digərinə keçilməsi, pedaqoji nəzəriyyələrin formalaşdırılması, təhsil siyasətinin qurulması və onun təsirliliyinin monitorinqinin aparılması, təlim resurslarının bölgüsü, kurrikulumun və tədrisin keyfiyyətinin dəyərləndirilməsində istifadə olunur, eyni zamanda geniş ictimaiyyəti məlumatlandırmaq məqsədi daşıyır.
· Qiymətləndirmə standartları. Bu standartlar təhsilin keyfiyyətini  qiymətləndirmək üçün əsas meyarları təyin edir, şagird nailiyyətlərinin və təhsil imkanlarının qarşılıqlı dəyərləndirilməsi üçün istifadə olunan qiymətləndirmə üsulları və vasitələrinin keyfiyyətini təsvir edir, qiymətvermə prosesinin qanuniliyinə zəmanət verir. 
Bütün növ qiymətləndirmələrin aparılmasında aşağıdakı prinsiplərə riayət olunur:
· məqsədəuyğunluq;
· nailiyyətlərin və təhsil imkanlarının  qarşılıqlı dəyərləndirilməsi;

· toplanılmış məlumatların keyfiyyətcə müvafiqliyinin və etibarlılığının   təmin olunması;

· qiymətləndirmədə şəffaflıq, ədalətlilik, qarşılıqlı razılaşma və əməkdaşlıq;
· təlim fəaliyyətində qiymətləndirilmə nəticələrinin inkişafetdirici rolunun təmin olunması.

3.1. Əsas qiymətləndirmə növləri

Məzmun standartlarının mənimsənilməsi istiqamətində, əsasən, aşağadakı qiymətləndirmə növlərindən istifadə olunur və onların hər biri aşağıda qeyd edilən müvafiq məsələlərə aydınlıq gətirmək məqsədi daşıyır:
·  İlkin səviyyənin qiymətləndirməsi (diaqnostik qiymətləndirmə). Şagirdlər əsas bilik və bacarıqlara  müəyyən dərəcədə malikdirlərmi? Şagirdlər tədris olunmuş materialin hansı hissəsini bilirlər?

· İrəliləyişlərin monitorinqi (formativ qiymətləndirmə). Standartların mənimsənilməsinə doğru şagirdlər kifayət qədər irəliləyə bilirlərmi?

· Yekun (summativ)  qiymətləndirmə. Şagirdlər verilmiş standart və ya standartlar qrupunda müəyyən edilmiş məqsədlərə çatmışlarmı?

Qiymətləndirmənin  bu növləri şagirdləri hər bir fənnin məzmun standartlarinda göstərilən əsas bilik və bacarıqların əldə olunmasına yönəlmiş  fəaliyyət istiqamətləri ilə təmin edir.

İlkin səviyyənin qiymətləndirilməsi (diaqnostik qiymətləndirmə) şagirdin artıq nələri bildiyini müəyyən edir və təlimin düzgun qurulmasında müəllimə köməklik göstərir. Təlim prosesində düzgün istiqamətləndirilmiş şagird öyrənilmiş materialın təkrarına vaxt itirmir, həmçinin onun üçün başa duşülməyən və ya tanış olmayan material qalmır.

İlkin səviyyə qiymətləndirməsinin sualları bir biri ilə elə əlaqələndirilib tənzimlənməlidir ki, onların bəziləri şagirdin hansı biliklərə malik olduğunu, digərləri isə yeni materialı mənimsədiyi güman olunan şagirdləri müəyyən etsin. Əgər ilkin səviyyə qiymətləndirməsi şagirdlərin sinifdəki fəaliyyətini müqayisə etmək və ya sonrakı inkişafının qiymətləndirilmək üçün ilkin məlumat bazasını yaratmaq məqsədilə istifadə olunursa, onda bu suallar əsas psixometrik tələblərə cavab verməlidir. 

Şagird irəliləyişlərinin monitorinqi (formativ qiymətləndirmə) vasitəsilə tədrisin düzgün istiqamətləndirilməsi həyata keçirilir, alternativ üsul və mənbələrdən istifadə və ya şagirdin daha irəliyə addim atması ücün ona əlavə impulsun verilməsi barədə ehtiyaclar müəyyənləşdirilir. 

Qəbul edilmiş standartların reallaşmasına istiqamətlənən irəliləyişlərin monitorinqi (formativ qiymətləndirmə) sinifdə hər bir şagirdin inkişafınin hərəkətverici amilinə, təlimin həlledici komponentinə cevrilir. Müəllim yalnız belə monitorinq vasitəsilə tədris prosesini tənzimləyir, bütün şagirdlərin irəliləyişlərini təmin edir, eyni zamanda uğur  qazana bilməyən şagirdlərin ehtiyaclarını öyrənərək onlara əlavə köməklik göstərir. Bu mənada şagirdlərin faktik fəaliyyətinin nəticələri müəllim üçün real indikatorlara çevrilir.
Monitorinqlər müəyyən anlayışların mənimsənildiyini müşahidə etmək və ev tapşırıqlarını nəzərdən keçirməklə, yaxud daha formal qiymətləndirmə tipindən istifadə etməklə aparıla bilər. Monitorinqlərin hansı formada aparılmasıından asılı olmayaraq, onlar müntəzəm xarakter daşımalıdır. Bundan əlavə, hər altı həftədən gec olmayaraq, şagirdlərin standartlar üzrə nailiyyətlərinin daha ümumi monitorinqi təşkil edilməlidir.

Növbəti mərhələdə monitorinq şagirdlərin əldə etdiyi nailiyyətlərin mövcud standartlara uyğunluğunu öyrənmək məqsədilə aparılır. Bu prosesdə toplanmış məlumatlar tədris prosesinin tənzimləməsində mühüm  əhəmiyyətə malikdir. Həmin  məlumatlar əsasında müəllim aşağıdakı suallara cavab axtarır və müəyyən nəticəyə gəlir:

· Mən irəli getməliyəm, yoxsa hansısa bir hissəyə daha cox vaxt sərf etməliyəm?

· Şagirdlər öyrəndiklərini sərbəst tətbiq edə biləcəklərmi, yoxsa əlavə tədris aparılmasına ehtiyac vardır?

· Planlaşdırılmış tədrisi  bir necə şagird üçün və ya hamı üçün sürətləndirilmiş formada apara bilərəmmi? Əgər belədirsə, bunun ücün ən yaxşı yol hansıdır?

İlkin səviyyənin qiymətləndirməsi kimi oxşar xüsusiyyətləri olan yekun (summativ)  qiymətləndirmə standart və ya standartlar qrupunda müəyyən olunmuş məqsədlərə şagirdlərin hansı səviyyədə nail olduqlarını muəyyən edir. Yekun (summativ) qiymətləndirmə aşağıdakı suallara cavab verir:  Şagird materialı bilir və başa duşürmü? Bildiklərini tətbiq edə bilirmi? Daha irəli getmək ücün lazımi səviyyəyə catmışdırmı? 

Yekun (summativ) qiymətləndirmə standartların mənimsənilməsi istiqamətində şagirdlərin əldə etdiyi irəliləyişləri dəyərləndirir. Bu qiymətləndirmə növü mövzunun, bəhs və bölmənin, yaxud da  tədris ilinin sonunda eyni qaydada həyata keçirilir. Yekun (summativ)  qiymətləndirmənin ən mühüm cəhəti şagirdlərin mənimsədiklərini tətbiqetmə qabiliyyətinə nə dərəcədə malik olduqlarını aşkara çıxarmaqdır. 
Yekun (summativ) qiymətləndirmənin bu xüsusiyyəti müəllimlərin “testyönümlü tədris”lə bağlı narahatlığını aradan qaldırır.  Yekun qiymətləndirmə fənnin məzmun standartlarının tərtibi üçün aparıcı rol oynamır, əksinə qiymətləndirmənin bu standartlar əsasında aparılmasını təmin edir.  Bundan əlavə, yekun   qiymətləndirmə əldə olunan bilikləri tam əks etdirmir, lakin o, mənimsəmə səviyyəsinin etibarlı və adekvat göstəricisidir. 
Göstərilən qiymətləndirmə növlərinə əsaslanan məktəbdaxili qiymətləndirmə aşağıdakı əsas komponentləri əhatə edir:

· şagird nailiyyətlərinin və irəliləyişlərinin monitorinqi;
· şagird fəaliyyətinin təlim standartlarına uyğunluğunun müəyyənləşdirilməsi (kurrikulum üzrə qiymətləndirmə);

· ümumtəhsil pillələri üzrə yekun qiymətləndirmənin (buraxılış imtahanlarının) aparılması.
Qiymətləndirmə standartlarının və qiymətləndirmə vasitələrinin (testlərin)  hazırlanması

 Hər bir fənn kurrikulumunda məzmun standartları və onların  mənimsənilməsi üçün istifadə olunan strategiyalarla yanaşı,  nail olunmuş təlim  nəticələrinin, əldə edilmiş bilik  və bacarıqların qiymətləndirilməsi üçün müvafiq qiymətləndirmə standartlarının  nümunələri də əhatə olunur.
· Məzmun standartları inteqrativ təlim nəticələri olub şagirdin müvafiq bilik, bacarıq və dəyərlərə nail olmaqla səviyyəcə dəyişməsini təmin edir.

· Qiymətləndirmə standartları  məzmun standartlarının hansı səviyyədə reallaşdığını yoxlamaqla  baş vermiş dəyişikliklərin dərəcəsini müəyyən edir.  

Qiymətləndirmə standartlarının təyin edilməsində imtahana  əsaslanan metod vasitəsilə bütün maraqlı tərəflərin razılığı əsasında müvafiq siniflər üzrə milli səviyyədə yekun qiymətləndirmə (imtahan) keçirilir, nəticələr təhlil olunmaqla standartlar təyin edilir. Məsələn:

· minimum: sagirdlərin 90-100%-i  tərəfindən əldə olunan standartlar;
· yüksək: sagirdlərin ən yaxsı halda 30%-i  tərəfindən əldə olunan standartlar. 

Qiymətləndirmə standartlarının təyin edilməsində kurrikulumyönümlü metoda daha çox üstünlük verilir. Bu metoda görə:
· qiymətləndirmə standartları milli kurrikulumda əks olunmuş nailiyyətlərə (nəticələrə) uyğun hazırlanır və faktik olaraq sagirdlərin nəyi bacardıqlarına dair ölçmələrə deyil,  mütəxəssis mühakimələrinə əsaslanır.

· bütün məktəblərin, müəllimlərin təmsil olunduğu orqanların və digər maraqlı tərəflərin müzakirələri əsasında standartlara düzəlişlər edilir və arzu olunan nailiyyət səviyyələrinə dair ortaq  fikir  yaranır. 

Qiymətləndirmə standartları 4 səviyyə üzrə qiymətləndirmə sxemləri (QS) şəklində hazırlanır. QS xüsusi növ qiymətləndirmə şkalasıdır və iki əsas məsələni əhatə edir:

· Mən nəyi qiymətləndirməliyəm (obyekt, məzmun, aspektlər, tərəflər, xüsusiyyətlər)?

· Asagı, orta və yüxarı nailiyyət səviyyələrinin xüsusiyyətlərini necə müəyyənləşdirmək olar? 

Səviyyə-1 ən aşağı, səviyyə-4 isə ən yüksək səviyyəni əks etdirir. Səviyyə-1 və səviyyə-2 əksər şagirdlər, səviyyə-3 və xüsusilə səviyyə-4 isə daha istedadlı şagirdlər üçün nəzərdə tutulur. 

QS-lər qiymətləndirmənin daha ədalətli, obyektiv, etibarlı və ardıcıl həyata keçirilməsinə imkan verir, tədrisin səmərəliliyi ilə bağlı müəllimləri faydalı məlumatlarla təmin edir və  tələb edir ki, hər bir müəllim müvafiq şərtlər üzrə öz meyarlarını müəyyənləşdirsin. QS-lər sagirdin işini qiymətləndirmək üçün müəllimin sərf etdiyi vaxtı azaldır, keyfiyyət səviyyələri vasitəsilə müxtəlif qabiliyyətə malik sagirdlərin təhsil aldığl sinifləri nəzərə almağa şərait yaradır.

QS-lər fəaliyyətin qiymətləndirilməsi zamanı istifadə olunan meyarlarla baglı şagirdlərin məlumatlandırılmasını, onların işinin necə qiymətləndiriləcəyini və onlardan nələrin tələb olunduğunu aydın şəkildə göstərməklə konkret məqsəd və tələbləri (meyarlar) müəyyən edir. QS-lər sagird işlərinin keyfiyyətini daha yaxşı qiymətləndirməklə təlim prosesində irəliləyişlərin qiymətləndirilməsi üçün çərçivə təyin edir, işlərin keyfiyyəti ilə bağlı əks tərəfə  məlumat  verməsini təmin edir. QS-lər mahiyyət etibarı ilə iki növə ayrılır:

Holistik QS sagirdin isi ilə baglı ümumi təəssürat yaradır və əksər hallarda fəaliyyət səviyyələrini əks etdirən 4-5 ballıq şkalaya əsaslanır. Bu növ QS-lər sürətli qiymətləndirmə aparmaqla  şagird nailiyyətləri haqda ümumi mənzərəni təsvir edir. 

Analitik QS sagirdin ayrı-ayrı fəaliyyət sahələri  üzrə qiymətlərini təyin edir.  Qiymətləndirmədə, əsasən, 4-5 ballıq şkaladan istifadə edilir. Bu zaman sagirdlərin fəaliyyəti  ardıcıl qiymətləndirilməklə onların nailiyyətləri haqqında daha ətraflı informasiya verilir, lakin qiymətləndirmə üçün  daha çox vaxt tələb olunur.

QS-in elementləri: 
· qiymətləndiriləcək əsas sahələr;

· nailiyyətin müxtəlif səviyyələrini dəyərləndirmək üçün qiymətləndirmə şkalası;
· səviyyə üzrə etiket: nailiyyət səiyyəsini təsvir edən söz və ya rəqəm;

· səviyyə deskriptoru: nailiyyət səviyyəsini daha müfəssəl təsvir edən söz (ifadə);

· səviyyə indikatorları: hər bir nailiyyət səviyyəsi üzrə diqqət yetirilmə məsələsinə aid konkret nümunələr;

· Standart:  nail olunması nəzərdə tutulan nəticə.

QS-lər vasitəsilə qiymətləndirmə standartlarının hazırlanması aşağıdakı ardıcıllıqla aparılır:

· təlim məqsədi təyin edilir (bilik, bacarıq, münasibət, nəticə), şagirdlərin nəyi bilməsi və bacarması barədə mülahizələr dəqiqləşdirilir;  
· qiymətləndirmə məqsədi seçilir (diaqnostik, formativ, summativ);
· hansı növ  qiymətləndirmə sxemlərindən istifadə edilməsi barədə qərar verilir (holistik, analitik);
· qiymətləndirmənin aspektləri (bilik  və bacarıqlar, onların əldə olunması yolları, tətbiqi və s.), yaxud əsas sahələri müəyyənləşdirilir və təsvir edilir; 
· müxtəlif nailiyyət səviyyələri keyfiyyət baxımından  müəyyənləşdirilir və  təsvir edilir; 
· nailiyyət səviyyələrinin qiymətləndirmə ballarına görə sayı dəqiqləşdirilir; 

· səviyyə deskriptorlarının (təsviri indikatorlar) növləri (kəmiyyət, normativ, deskriptiv) seçilir. Deskriptiv növ seçilərsə, bütün nailiyyət səviyyələrinin sözlə təsviri verilir;
· hər bir səviyyə üzrə müxtəlif nümunəvi şagird tapşırıqları hazırlanır;
· zərurət yaranarsa qiymətləndirmə sxemi nəzərdən keçirilir və lazimi dəyişikliklər edilir.

Qiymətləndirmənin hər bir aspekti üzrə səviyyə deskriptorları müvafiq qiymətləndirmə   sahəsinin və səviyyəsinin mahiyyətini, məzmununu təsvir edir. Səviyyə deskriptorları tərtib dilərkən aşağıdakılar nəzərə alınır:

· şagirdlərin başa düşəcəyi sadə dildən istifadə edilməsi, fikirlərin qısa və sadə  ifadə olunması;
· “pis”, “orta səviyyəli”, “kafi”, “yaxşı” və ya “əla” kimi qeyri-müəyyən və formal deskriptorlardan istifadə edilməməsi; 

· imkan daxilində müşahidə oluna bilən bacarıqların və ya təlim nəticələrinin  xüsusiyyətlərinin təsvir edilməsi;
· qiymətləndirmə səviyyələrinin sərhədlərinin optimal müəyyənləşdirilməsi, qəbul edilmiş intervalların bərabərliyi;
· səviyyələr şkalasının şagird nailiyyətlərini tam əhatə etməsi;
· nailiyyət səviyyələri üzrə təsvirlərin məzmununun eyni üslub və formada tərtib ediməsi; 

· fəaliyyət səviyyələrinin bütün aspektlər üzrə uyğun olması (bir aspekt üzrə 4-cü səviyyə qiymətinin digər aspekt üzrə 4-cü səviyyə qiyməti ilə müqayisə oluna bilməsi).
· əvvəlcə “ən yüksək”, sonra isə “ən aşağı” səviyyələrin müəyyənləşdirilməsi, daha sonda isə“aralıq” səviyyələrin hazırlanması.
· ən yüksək səviyyənin  real olması;
· ən aşağı səviyyənin  yalnız çatışmazlıqları deyil, həmçinin minimal nailiyyətin xüsusiyyətlərini əks etdirməsi. 

Qiymətləndirmə standartları hazırlanarkən aşağıdakı amillərə diqqət yetirilir:

· bəzi məzmun alt-standartlarının hər birinə ayrılıqda olmaqla, bəzilərinə isə qrup halında bir qiymətləndirmə standartı hazırlana bilər. Məsələn:
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· məzmun alt-standartı qiymətləndirmə üçün az əhəmiyyətli olduqda ona qiymətləndirmə standartı hazırlanmaya bilər;

· bir sıra hallarda hər hansı bir məzmun alt-standartı üçün qiymətləndirmə standartının hazırlanması mümkün olmaya bilər.

Məhz bu səbəblərə görə qiymətləndirmə standartlarının hazırlanmasında baza rolu oynayan və təlim standartlarını, gözlənilən təlim nəticələrini  təyin edən hər bir fənn kurrikulumu,  adətən, qiymətləndirmə standartları toplusundan daha əhatəli və geniş hazırlanır. Bəzən də bir sıra qiymətləndirmə standartları kurrikulumda aşkar əks olunmasa da, müxtəlif qiymətləndirmə tədbirlərində onlardan istifadə edilir.

Qiymətləndiriləcək bacarıqların təyin olunması prosesində onların idraki xarakterdə olması xüsusilə nəzərə alınır ki, bu da  qiymətləndirmə tapşırıqlarının  mürəkkəblik səviyyəsinin müəyyən olunmasında vacib şərt hesab olunur, mənisəmənin əsas xüsusiyyətlərini (məntiqi düşünmə, prosedurların yerinə yetirilməsi, anlayışların dərk edilməsi, problemlərin həlli) əhatə edir. 

Nəzərə alınmalıdır ki, aşaği səviyyəli suallar yalnız sadə prosedurların yerinə yetirilməsinə, elementar konsepsiyaların dərk edilməsinə,  sadə problemlərin həllinə yönəldilir. Yüksək səviyyəli suallardan isə şagirdlərdə məntiqi düşünmək, anlayışları hərtərəfli dərk etmək,  mürəkkəb prosedurları yerinə yetirmək və qeyri- standart problemləri həll etmək bacarıqlarının formalaşdırılmasında istifadə olunur.

Şagirdlərin məzmun standartlarına nə dərəcədə nail olduğunu ölçmək və qazanılmış bacarıqlar üzrə yekun (summativ) qiymətləndirmələr aparmaq üçün qiymətləndirmə vasitələrinin (testlərin) hazırlanması aşağıdakı ardıcıllıqla aparılır:  

· qiymətləndirmə vasitələrinin (testlərin) hazırlanması prosesində testlərin məqsədəuyğunluğu (məhz “nəzərdə tutulanın” qiymətləndirməsi) və etibarlılığı (real məlumatlara əsaslanması);

· səmərəlilik üçün hər sinif üzrə nisbətən az (<10) və nisbətən çox (>10) məzmun standartına malik olan iki fənn qrupunun  müəyyənləşdirilməsi. (Birinci halda tədris və təlim məhdud sayda bacarığın aşılanmasına yönəldilir. İkinci halda isə bir neçə il tədris olunan fənn vasitəsilə şagirdlərin daha çox  sayda bacarıq və vərdişlərə nail olmaları nəzərdə tutulur);

· yekun (summativ) testlərdə bütün standartların reprezentativ (təmsiledici) seçiminin təmin olunması. (Əgər az sayda məzmun standartı mənimsənilibsə, bütün standartlar imtahanda təmsil oluna bilər. Çox sayda standart mənimsənildiyi təqdirdə isə hər bir standart ilə bağlı müxtəlif səviyyələr üzrə  1-dən çox sualın verilməsi məqsədəuyğundur. Qeyd etmək lazımdır ki, yekun qiymətləndirmədə hər bir standartı yalnız bir sual vasitəsilə əhatə etmək münasib üsul sayılmır);
· yekun (summativ) testlərdə bütün səviyyələr üzrə də reprezentativ seçimin təmin edilməsi. (Tapşırıqlar hətta orta səviyyəli uşaqlar tərəfindən də yerinə yetirilən olmalıdır. Tədris prosesinin sonunda bütün səviyyələr üzrə sualların obyektiv bölgüsü aşağıdakı kimi müəyyənləşdirilir: səviyyə-1 üzrə suallar 20%, səviyyə-2 üzrə suallar 30%, səviyyə-3 üzrə suallar 30%, səviyyə-4 üzrə suallar 20%).

Yekun qiymətləndirmənin aparıldığı mərhələlərdə məzmun standartlarına uyğun olaraq, səviyyələr üzrə qiymətləndirmə sualları aşağıdakı qaydada seçilir: 

Nümunə 1 (məzmun standartlarının

Nümunə 2 (məzmun standartlarının sayı

sayı az olduqda)




çox olduqda)
	Mərhələ
	Standartın

nömrəsi
	Səviyyə
	
	Mərhələ
	Standartın

nömrəsi
	Səviyyə

	1
	I

II

III
	1

1

1
	
	1
	I

II

III

IV

V
	1+2

2+3

3+4

1+3

2+4

	2
	I

II

III
	1+2

1+2

1+2
	
	2
	VI

VII

VIII

IX

X
	1+2

2+3

3+4

1+3

2+4

	3
	I

II

III
	1+2+3

1+2+3

1+2+3
	
	3
	XI

XII

XIII

XIV

XV
	1+2

2+3

3+4

1+3

2+4

	4
	I

II

III
	2+3+4

2+3+4

2+3+4
	
	İlin sonu
	I

IV

VII

XI

XIV
	1+2

2+3

3+4

1+3

2+4

	İlin sonu
	I

II

III
	1+3

2+4

1+2+3+4
	
	
	
	


.  

3.2 Qiymətləndirmə standartı

I sinif                                                     1.  İnformasiya və informasiya prosesləri

	Məzmun standartı:
	Səviyyə
	Qiymətləndirmə standartları:
	Misallar№№

	1.1. Şagird   sadə informasiyalar, informasiyaların təsvir  formaları, informasiya mənbələri haqqında təsəvvürə malik olduğunu nümayiş  etdirir.
1.1.1. Verilmiş sadə informasiyaları şərh edir.

1.1.2  Sadə informasiyaları təsvir formalarına görə fərqləndirir. 

1.1.3  İnformasiyadan istifadə üsullarını sadə formada izah edir.
1.1.4.  Müxtəlif informasiya mənbələrinə aid nümunələr göstərir. 
	
	Sadə informasiyalar, informasiyaların təsvir formaları, informasiya mənbələri haqqında təsəvvürə malik olduğuna dair qiymətləndirmə sxemi. 1.1.Q1
	

	
	4
	1.1.3 Q4 Sadə informasiyalardan istifadə üsullarını ayırd edir. 
	4

	
	3
	1.1.2. Q3 Sadə informasiyaları nümunələrini təsvir formalarına görə  fərqləndirir.
	3

	
	2
	1.1.1 Q2 Verilmiş sadə informasiya nümunələrinə dair şərh verir. 
	2

	
	1
	1.1.4 Q1 Müasir informasiya mənbələrinə aid sadə nümunələr göstərir.
	1


	Məzmun standartı:
	Səviyyə
	Qiymətləndirmə standartları:
	Misallar№№

	1.2.   Şagird oxşar obyektlər sırasından əşyaları əlamətlərinə görə tanıdığını nümayiş etdirir. 

1.2.1.  Verilmiş informasiya əlamətlərinə görə əşyaları fərqləndirir.

1.2.2.  Verilmiş əşyanın əlamətlərini  şərh edir..
	
	Oxşar obyektlər sırasından əşyaları əlamətlərinə görə  tanıdığına dair qiymətləndirmə sxemi. 1.2.Q1
	

	
	4
	1.2.3.Q4. Əlamətlərinə dair informasiyaya görə əşyaları secir
	4

	
	3
	1.2.1.Q3 Verilmiş əşyanın təyinedici əlamətlərini  göstərir.
	3

	
	2
	1.2.2.Q2 Əşyanın verilmiş əlamətini  şərh edir.
	2

	
	1
	1.2.1.Q1. Verilmiş əşyanın əlamətlərini sadalayır. 
	1


	Məzmun standartı:
	Səviyyə
	Qiymətləndirmə standartları:
	Misallar№№

	1.2.3  İki və daha çox əşya arasında münasibətləri (.oxşar, fərqli, az, çox, .ağır, yüngül,.böyük, kiçik, uzun, qısa, .qarşıda, arxada, yuxarıda, aşağıda, sağda, solda, ortada və s.) müəyyən edir. 
	
	Oxşar obyektlər sırasından əşyaları əlamətlərinə görə  tanıdığına dair qiymətləndirmə sxemi. 1.2.Q2
	

	
	4
	1.2.3.Q4İki və daha çox əşya arasında münasibətləri -oxşar, fərqli, az, çox - müəyyən edir.
	4

	
	3
	1.2.3 Q3.İki və daha çox əşya arasında kəmiyyət və münasibətləri ağır, yüngül müəyyən edir.
	3

	
	2
	1.2.3Q2 İki və daha çox əşya arasında münasibətləri qarşıda, arxada, yuxarıda, aşağıda, sağda, solda, ortada müəyyən edir.
	2

	
	1
	1.2.3 Q1. İki və daha çox əşya arasında kəmiyyət və münasibətləri böyik, kiçik, uzun, qısa müəyyən edir.
	1


2.  Formallaşdırma , modelləşdirmə, alqoritmləşdirmə və proqramlaşdırma

	Məzmun standartı:
	Səviyyə
	Qiymətləndirmə standartları:
	Misallar

№№

	2.1. Şagird sadə hadisələr, hərəkətlər ardıcıllığını anladığını nümayiş etdirir. 

2.1.1 Hadisələr, hərəkətlər ardıcıllığına aid nümunələr göstərir. 

2.1.2. Sadə hərəkəti, hadisəni ardıcıllıq baxımından hissələrə ayırır.

2.1.3. Sadə hərəkətlər, hadisələr ardıcıllığında buraxılan səhvləri müəyyənləşdirir.


	
	Sadə hadisələr, hərəkətlər ardıcıllığını anladığını nümayiş etdirilməsi nümayişinə dair qiymətləndirmə sxemi.  2.1.Q1
	

	
	4
	2.1.3.Q4  Sadə hərəkət və hadisələr nümunəsində  ardıcıllıq səhvləri düzəldir 
	4

	
	3
	2.1.3.Q3  Sadə hərəkət və hadisələr nümunəsində  ardıcıllıq səhvlərini təyin edir.
	3

	
	2
	2.1.2.Q2  Sadə hərəkət və hadisələrin hissələrinin düzgün ardıcıllığını göstərir. 
	2

	
	1
	2.1.1.Q1  Hadisələr və hərəkətlər ardıcıllığına aid nümunələr göstərir.
	1


	Məzmun standartı:
	Səviyyə
	Qiymətləndirmə standartları:
	Misallar

№№

	.2.1.3 “Doğru” və “yalan” mülahizələri  fərqləndirir.
2.1.2. Sadə mühakimələrin inkarını qurur.
2.1.3 Təqdim olunanlar arasından mümkün hərəkət variantlarını göstərir.
	
	Sadə məntiqi mühakimələri anladığını nümayiş edə bilməsinə dair qiymətləndirmə sxemi.  2.1Q2
	

	
	4
	2.1.3. Q4 Təqdim olunanlar arasından mümkün hərəkət variantlarını göstərir. 
	4

	
	3
	2.1.2. Q3  Sadə mühakimələrin inkarını qurur. 
	3

	
	2
	2.1.1. Q2  “Doğru” və “yanliş” mülahizələri  fərqləndirir. 
	2

	
	1
	2.1.1. Q1 Sadə mühakimələr qurmağı bacarır. 
	1


3.K. 3. Kompyuter, informasiya və kommunikasiya texnologiyalari və sistemləri

	Məzmun standartı:
	Səviyyə
	Qiymətləndirmə standartları:
	Misallar

№№

	3.1. Şagird kompyuter haqqında sadə biliklərə malik olduğunu nümayiş etdirir..

3.1.1 Kompyuterin əsas hissələrini ona tanış olan oxşar əşyalarla (televizor, telefon pultu və s.)müqayisə edir.

3.1.2. Kompyuterin əsas hissələrinin tərkib elementlərini sadalayır. 

3.1.3 Kompyuterin əsas hissələrinin təyinatını sadə formada izah edir.
	
	Kompyuter haqqında sadə biliklərə malik olduğunu nümayiş etdirməsinə dair qiymətləndirmə sxemi.  3.1.Q1.
	

	
	4
	.3.1Q4.  Kompyuterin əsas hissələrinin tərkib elementlərini sadalayır. 
	4

	
	3
	3.1.2.. Q3. Kompyuterin əsas hissələrinin təyinatını sadə formada izah edir. 
	3

	
	2
	3.1.2.. Q2 Kompyuterin əsas hissələrini ona tanış olan oxşar əşyalardan (televizor, telefon pultu və s.) fərqləndirir.
	2

	
	1
	3.1.1. Q1. Kompyuterin əsas hissələrini ona tanış olan oxşar əşyalarla (televizor, telefon pultu və s.)müqayisə edir.
	1


	Məzmun standartı:
	Səviyyə
	Qiymətləndirmə standartları:
	Misallar

№№

	3.2. Şagird kompyuterdə sadə əməliyyatları icra edir.

3.2.1 Kompyuteri işə salır, bağlayır, sadə menyuları seçir.

3.2.2 Kompyuterin sadə qurğuları ilə (klaviatura və maus) davranır, onların sadə düymələrindən istifadə edir. 

3.2.3.Kompyuterdəki sadə proqramları (kalkulyator, bloknot, sadə qrafiki və mətn redaktorları, sadə oyunlar) işə salır və bağlayır.

3.2.4 Kalkulyator proqramında sadə hesab əməliyyatlarını yerinə yetirir.

3.2.5. Kompyuterdə oyun tipli sadə proqramlarla işləyir.

3.2.6. Kompyuterin sadə qurğuları ilə iş zamanı texniki təhlükəsizlik qaydalarına riayət edir.


	
	Kompyuterdə sadə əməliyyatları icra etməsinin nümayişinə dair qiymətləndirmə sxemi. 3.2.Q23.K.2.
	

	
	4
	3.2.4Q.4 Kalkulyator proqramında sadə hesab əməliyyatlarını yerinə yetirir.

3.2.5Q.4 Kompyuterdə oyun tipli sadə proqramlarla işləyir.


	4

	
	3
	3.2.3 Q2.  Kompyuterdəki sadə proqramları (kalkulyator, bloknot, sadə qrafiki və mətn redaktorları, sadə oyunlar) işə salır və bağlayır.
	3

	
	2
	3.2.2. Q1 Kompyuterin sadə qurğuları ilə (klaviatura və maus) davranır, onların sadə düymələrindən istifadə edir.
	2

	
	1
	3.2.1. Q1 Kompyuteri işə salır, bağlayır, sadə menyuları seçir. 

1.K.2.6. Kompyuterin sadə qurğuları ilə iş zamanı texniki təhlükəsizlik qaydalarına riayət edir.


	1


	Məzmun standartı:
	Səviyyə
	Qiymətləndirmə standartları:
	Misallar

№№

	3.3.Şagird kompyuterdə sadə şəkillər və füqurlar çəkir.
3.3.1. Alətlər qutusundakı sadə alətlərdən və rənglər qutusundakı rənglərdən istifadə bacarığı nümayiş etdirir.

3.3.2. Şəkil və fiqurların elementlərini çəkir.

3.3.3. Sadə şəkillər və fiqurlar (düz və əyri xətt, dördbucaqlı və s.)  çəkir.


	
	Kompyuterdə sadə əməliyyatları icra etməsinin nümayişinə dair qiymətləndirmə sxemi. 3.2.Q.1.
	

	
	4
	3.3.3. Q4 Sadə şəkillər və fiqurlar (düz və əyri xətt, dördbucaqlı və s.)  çəkir.
	4

	
	3
	3.3.2. Q3 Şəkil və fiqurların elementlərini çəkir
	3

	
	2
	3.3.2. Q2. Alətlər qutusundakı sadə alətlərdən və rənglər qutusundakı rənglərdən istifadə bacarığı nümayiş etdirir.
	2

	
	1
	3.3.1. Q1 Alətlər  və rənglər qutusunu aça bildiyini nümayiş etdirir.
	1


	Məzmun standartı:
	Səviyyə
	Qiymətləndirmə standartları:
	Misallar

№№

	3.4. Şagird kompyuterdə sadə mətnlər yığır.
3.4.1. Kompyuterdə  böyük,  kiçik hərfləri, rəqəmləri və durğu işarələrini yığır.

3.4.2. Kompyuterdə  söz və söz birləşmələrini yığır.

3.4.3. Kompyuterdə  sadə mətnləri  yığır.

3.4.4. Redaktə xarakterli sadə  tapşırıqları  yerinə yetirir.


	
	Kompyuterdə sadə əməliyyatları icra etməsinin nümayişinə dair qiymətləndirmə sxemi. 3.2.Q1
	

	
	4
	3.4.4. Q4  . Redaktə xarakterli sadə tapşırıqları yerinə yetirir
	4

	
	3
	3.4.3 Q3 Kompyuterdə  sadə mətnləri  yığır.
	3

	
	2
	3.4.2. Q2  Kompyuterdə  söz və söz birləşmələrini yığır.
	2

	
	1
	3.4.1. Q1. Kompyuterdə  böyük,  kiçik hərfləri, rəqəmləri və durğu işarələrini yığır.
	1


4.  Cəmiyyətin  informasiyalaşdırılması

	Məzmun standartı:
	Səviyyə
	Qiymətləndirmə standartları:
	Misallar

№№

	4.1. Şagird cəmiyyətdə  informasiya və informasiya vasitələrinin əhəmiyyətini  anladığını nümayiş etdirir.

4.1.1. İnformasiya vasitələrini sadalayır.

4.1.2. İnformasiyanın əhəmiyyətini sadə formada şərh edir.

4.1.3. İnformasiya vasitələrinin rolunu izah edir.
	
	Cəmiyyətdə  informasiya və informasiya vasitələrinin əhəmiyyətini anladığının nümayişinə dair qiymətləndirmə sxemi.  4.1.Q1
	

	
	4
	4.4.4 Q4. Sadə informasiya vasitələrindən istifadə bacarığını numayiş etdiri.
	4

	
	3
	4.4.3.Q3  İnformasiya vasitələrinin rolunu izah edir.
	3

	
	2
	4.4.2.Q2  İnformasiyanın əhəmiyyətini sadə formada şərh edir.
	2

	
	1
	4.4.1.Q1. İnformasiya vasitələrini sadalayır.
	1


3.3 Qiymətləndirmə vasitələrinə dair nümünəli
1.2.1.Q1Səviyyə 1. Tapşırıq 1 Hansı bənddə əşyanın əlaməti düzgün göstərilmişdir?         

A)  Yumruvaridir, şirindir, ətirlidir, sarıdır, suludur 

B) Yastıdır, turşdur, ətirlidir, sarıdır, suludur 

C ) Yumruvaridir, turşdur, ətirlidir, sarıdır, suludur 

                                      [image: image3.jpg]


                                     
1.2.2.Q2 Səviyyə 2. Tapşırıq 2

Sadalanmış əlamətləriinə görə əşyanı tanıyır. 
[image: image14.jpg]


Yumruvaridir, şirindir, ətirlidir, sarıdır, suludur.

[image: image15.jpg]


[image: image16.jpg]


             

                                                 [image: image4.jpg]


                  

              Pomidor                          limon                        albalı                              armud

1.2.1.Q3 Səviyyə 3. Tapşırıq 3

Hansı bənddə yumruvari sıralanmışdır?
a)

b

c)  
1.1.3 Q4 Səviyyə 4. Tapşırıq 4

Hansı bənddə verilmiş əşyaların oxşar əlamətləri göstərilmişdir.
[image: image5.jpg]



a) Yumruvaridir, şirindir, ətirlidir, sarıdır, suludur.

b) Uzundnr, turşdur, dadlıdır, sarıdır, suludur.
c) Yumruvaridir, sarıdır, suludur, ətirlidir.
1.1.4 Q1 Səviyyə 1 Tapşırıq 1: 

  Müxtəlif informasiya mənbələrinə aid nümunələri göstər.

a) Göyərcin, məktub, televizor, telefon, radio, kompyuter.

b) maşın

c) soyuducu

1.1.1 Q2 Səviyyə 2 Tapşırıq 2:   Aşağıpdakılardan hansı informasiya mənbəyi deyil?

[image: image6.wmf]         [image: image7.wmf]           [image: image8.png]


                                       [image: image9.wmf]
A)



B)

  C)


D)

    E)

1.1.1 Q2 Səviyyə 2 Tapşırıq 2:  

Hansı şəkil hava haqqında məlumata aiddir?

[image: image10.jpg]


            [image: image11.wmf]            (  
A)                                      B)                         C)

1.1.2. Q3 Səviyyə 3 Tapşırıq 3: 

 Hansı yazılı informasiya formasıdır?

Mənim alti yaşım var)                   [image: image12.jpg]
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a) yazılı                                           b)  Nitq.                  C)  İşarə simvol
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İbtidai təhsil pilləsi üzrə





Əsas təhsil pilləsi üzrə





Orta təhsil pilləsi üzrə





Müxtəlif hadisələrdə qanunauyğunluqları tapır və onların əsasında sadə modellər qurur.





Kicik həъmli mətnlər qurur, ayrı-ayrı mətnlərdən əsas faktları seçib qruplaşdırır.





Sadə məntiqi  məsələləri  həll edir, uduş strategiyalı məntiqi oyunlarla tanış olur.





Muxtəlif təqdimatlar hazırlayır, re�daktə edir və ona multimediya effektlərini əla�və edir.





Kompyuterdə istifadə olunan əməliyyat sistemini tənzimləyir və lazımi əməliyyatları icra edir.





Sadə informasiya model�lə�rinə uyğun in�forma�siya�ların işlən�mə�si alqo�ritm�lər�ini qurur və qurulmuş modeli kompyuterdə tədqiq edir.





Sadə məsə�lələrin həlli ucun mux�təlif strukturlu alqoritm�lər tə�rtib edir, proq�ram�lar hazırlayır və icra edir.





İnformasiyaları olçür, təsvir edir və informasiya daşıyı�cıları ilə işləyir.








Qrafik redaktorda muəyyən cətinlik dərəcəsinə malik şəkillər hazırlayır, şəklin atributlarını dəyişdirir, onlara muvafiq mətnlər daxil edir.





Mətn redaktorunda sadə olmayan mətnləri yığır və formatlaşdırır, mətnə muxtəlif yaddaşlardan şəkillər daxil edir.








Gundəlik həyatda və məişətdə lazım olan məsələləri kalkulyator rejimində həll edir.





İnformasiya və kommunikasiya texnologiyalarının muasir cəmiyyətdə rolunu və əhəmiyyətini şərh edir. 





Sadə hərəkətlər ardıcıllığında səhvləri tapır, buraxılmış addımı müəyyən edir.





Oxşar obyektlər qrupunda artıq əşyanı seçir, onları əlamətlərinə görə ayırır, təsvir edir və müqayisə aparır.





Kompyuterlə sadə əməliyyatları icra edir.








Qrafiki redaktorda rəsmlər çəkir, onları redaktə edir, rəsmlərə mətn daxil edir, alqoritmlərdən istifadə edərək mozaikalar qurur





Mətn redaktorunda sadə mətnləri yığır, redaktə edir və onlara rəsmlər daxil edir.








Qrafiki redaktorda muxtəlif təsvirlərin hissələrindən istifadə edərək yeni təsvir yaradır, mətn redaktorunda cədvəl-mətnlər yığır, format�laşdı�rır, cədvəllər uzərində hesablamalar aparır, sənədləri cap edir.





Elektron cədvəl prosessorunda və verilənlər bazasında muvafiq əməliyyatları icra edir.








İnternetin əsas xidmətlərindən istifadə edir, muxtəlif dizaynlı Web səhifələr yaradır, elektron poçtunda işləyir.





Obyektin xassələrini, parametrlərini və mühitini təyin edir, obyektlər sistemini təsnif edir.





Obyektin informasiya modelini qurur və onun təbii modelini təsvir edir.





İnformasiyanın xassələrini, kodlaşdırılmasını, qəbul edil�məsi və oturulməsini numu�nələr əsasın�da izah edir.





Şəbəkə növləri vasitəsi ilə məlumatları axtarır, toplayır, sistemləşdirir və onlardan məqsədyonlu istifadə edir.


Muxtəlif şəbəkə novlərindən, şəbəkənin işini təmin edən proqram təminatından istifadə edir,  sadə Web səhifələr  yaradır.








Muxtəlif təqdimatlar hazırlayır və numayiş etdirir








Elektron cədvəllərdən istifadə etməklə yeni sənədlər tərtib edir.








Cəmiyyətin informasiyalaşdırılması








Kompüter, informasiya-kommunikasiya texnologiyaları və sistemləri








Formallaşdırma, modelləşdirmə, alqoritmləşdirmə və proqramlaşdırma








İnformasiya və informasiya prosesləri








Məzmun st. № 1





Məzmun st. № 2


standartı № 2





Məzmun st. № 3


standartı № 3





Məzmun st. № 4


standartı № 4





Qiymətləndirmə st. № 1





Qiymətləndirmə st. № 2


standartı № 2





Məzmun st. № 1





Qiymətləndirmə st. № 1
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